Die Bedienung

Installation
Vorwort

Vielen Dank fur das Vertrauen, dald Sie uns mit dem Erwerb von VokabelStar erwiesen haben.
Unzahlige Arbeitsstunden und manche lange Nacht wurden in die Entwicklung dieses Produktes
investiert. Sie sollten ein qualitativ hochwertiges Vokabelverwaltungs- und Trainingswerkzeug
erhalten, das nicht nur leistungsstark, sondern auch einfach zu handhaben ist. Wir hoffen, daf3
VokabelStar Ihren Erwartungen entspricht und lhnen stets ein guter Begleiter beim Erlernen einer
Fremdsprache ist.

Vor der Inbetriebnahme

Bevor Sie mit dem Programm arbeiten, sollten Sie zun&chst diese Anleitung lesen. Sie enthalt
wichtige Informationen zur Handhabung des Programmes. Vergessen Sie bitte nicht,
Arbeitskopien der beigefligten Disketten anzufertigen! Wie das geht, erfahren Sie im Anhang. Bei
Anfragen und/oder Problemen stehen wir lhnen gern zur Verfiigung. Wenden Sie sich einfach an
die im Umschlag angegebene Adresse.

Hardware- und Softwarevoraussetzungen
Fur den Einsatz von VokabelStar benétigen Sie folgende Mindestaustattung:

Einen IBM komatiblen PC, XT oder AT.

Mindestens 640 KByte Hauptspeicher.

Betriebsystem MS/PC-DOS ab der Version 3.00 oder ein 100% kompatibles.

Festplatte mit mindestens einem MByte freiem Speicherplatz. Bei vollstandiger Installation
werden mehrere MB bendtigt.

Fur die Ausdruckfunktionen bendétigen Sie einen korrekt installierten Drucker.

o Fur die Sprachausgabe genugt der in lhrem PC eingebaute Lautsprecher. Fir eine qualitativ
bessere Ausgabe der Sprache bendtigen Sie eine korrekt installierte SoundBlaster- oder 100%
kompatible Soundkarte.
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Uber die Dokumentation

In dieser Dokumentation werden verschiedene Schriftarten verwendet, um lhnen das Lesen und
Verstehen dieser Anleitung zu vereinfachen:

Fettschrift wird flr wichtige Textteile verwendet.
Kursivschrift wird fur Tasten verwendet, z.B. "Mit Enter kdnnen Sie die Eingabe bestéatigen”.
KAPITALCHEN werden flr programminterne Worter verwendet, z.B. MenUpunke.

Innerhalb der Dokumentation werden héaufig Tastenbezeichnungen wie z.B. STRG verwendet.
Diese Bezeichnungen kdnnen mit denen auf lhrer Tastatur abweichen. Im der folgenden Tabelle
sind die unterschiedlichen Tastenbezeichnungen aufgefihrt:

Taste andere Bezeichnungen
Enter Eingabetaste, Return, CR
Strg Steuerung, Control, Ctrl
SHIFT Umschalt

Einfg INS, Insert, Einfligetaste
Entf DEL, Delete, Ldsch

Bild auf PgUp, Bild

Bild ab PgDn, Bild ¥

ESC Escape, Eing Losch
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Installation

Bevor Sie VokabelStar auf die Festplatte installieren, wére es ratsam, sich eine Sicherheitskopie
der Originaldiskette erstellen. Verwenden Sie hierzu den DOS-Befehl DISKCOPY. Sollten Sie mit
den DOS Befehlen nicht vertraut sein, lesen Sie bitte im Anhang das Kapitel "Erstellen einer
Sicherheitskopie". Bewahren Sie die Originaldiskette an einem sicheren Ort auf und beginnen Sie
die Installation mit der Sicherheitskopie.

VokabelStar wird mit dem Installationsprogramm INSTALL ausgeliefert. Sie sollten dieses
Programm benutzen, um VokabelStar auf Ihrer Festplatte zu installieren. Legen Sie hierzu die
Diskette in Ihr Diskettenlaufwerk und starten Sie das Installationsprogramm einfach mit:

INSTALL Enter

Folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm. Wéhrend der Installation wird abgefragt,
auf welche Festplatte Sie VokabelStar installieren mochten. In der Regel wird dies die Platte C:
sein. Weiterhin werden Sie gefragt, ob Sie einige Zusatze installieren mdchten oder nicht. Lesen
Sie sich hierzu die Hinweise auf dem Bildschirm genau durch und entscheiden Sie dann, ob Sie
diese Programmteile Uberhaupt bendétigen. U.U. kénnen Sie durch das weglassen nicht benétigter
Programmteile viel Speicherplatz auf Ihrer Festplatte sparen.

Fur VokabelStar 1.x Anwender

VokabelStar 2.0 verwendet eine neue, bessere Dateiverwaltung, welche jedoch nicht kompatibel
zu dem Dateiformat der Version 1.x ist. Deshalb liegt VokabelStar 2.0 ein Programm bei, welches
die alten 1.x Dateien in eine fiir VokabelStar 2.0 lesbare Datei umwandelt. Zur Ubernahme Ihrer
alten Dateien gehen Sie wie folgt vor:

1. In diesem Beispiel nehmen wir an, daf’ die alte Datei "DATEN" heif3t. Wenn |hre Datei anders
benannt ist, brauchen Sie "DATEN" nur durch den Namen lhrer Datei zu ersetzen.

2. Kopieren Sie sich das Programm UPGRADE.EXE aus dem VokabelStar 2.0 Verzeichnis in das

Verzeichnis, in dem VokabelStar 1.x installiert ist.

Starten Sie Upgrade nun mit UPGRADE DATEN

Nachdem das Programm abgearbeitet wurde, steht Ihnen die Datei DATEN.TXT zur Verfigung.

Kopieren Sie DATEN.TXT nun in das Verzeichnis von VokabelStar 2.0.

Starten Sie VokabelStar 2.0 mit: VOKSTAR DATEN.TXT Enter.

VokabelStar 2.0 erzeugt nun aus der Datei DATEN.TXT das neue Dateiformat, mit dem Sie

sofort arbeiten konnen.

N kW

Die Datei "Read.Me"

Die Datei "Read.Me" enthélt Informationen, die nicht mehr in dieses Handbuch aufgenommen
werden konnten. "Read.Me" lesen Sie wie folgt: Tippen Sie README und driicken Sie dann Enter.

Programmstart
Starten Sie VokabelStar durch Eingabe von

VOKSTAR Enter
Es erscheint ein Fenster in dem sich neben anderen Angaben auch der Copyright Vermerk des

Programmes befindet. Von hier aus gelangen sie durch einen Tastendruck in das Hauptmeni, von
dem aus Sie samtliche Untermenus erreichen kdnnen.
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Die Bedienung

Beim Programmestart ladt VokabelStar automatisch die zuletzt von Ihnen bearbeitete Vokabeldatei,
sowie die in der Profildatei gespeicherten Einstellungen. Daneben gibt es die Mdglichkeit, gleich
beim Programmstart eine andere als die zuletzt bearbeitete Datei zu 6ffnen. Sie erreichen dies
durch Eingabe von "VOKSTAR Dateiname". Existiert die durch "Dateiname” bezeichnete Datei
nicht, so wird eine neue Datei mit diesem Namen angelegt.

Hinweise zur Erstbenutzung

Um lhnen den Einstieg mit VokabelStar zu erleichtern, befindet sich in dem VokabelStar
Verzeichnis eine Beispieldatenbank mit dem Namen VOKSTAR. Diese Beispieldatei enthalt eine
grof3e Anzahl von Vokabeln mit denen Sie die verschiedenen Funktionen des VokabelStar nutzen
kénnen. Sollte es lhnen einmal passieren, dafl} keine Daten zur Verfigung stehen, so beachten
Sie nach dem Start von VokabelStar bitte folgendes: Nach dem Start wird von Ihnen die Eingabe
einer Vokabel verlangt, Sie kdnnen jetzt nicht mit ESC abbrechen, sondern missen eine Vokabel
eingeben!

ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS
Verlassen Sie VokabelStar auf jeden Fall immer tber die Funktion "DATEI/ENDE" bzw. mit Hilfe des
Hotkeys ALT-X. Schalten Sie niemals den Computer wahrend des Betriebes von VokabelStar
aus! Booten oder resetten Sie niemals den Computer, wenn VokabelStar noch aktiv ist! Es
konnten unerwiinschte Datenverluste auftreten! Ihre Daten konnten unwiderruflich verloren gehen!

Hinweise zur Datensicherunqg

Um Datenverluste zu vermeiden, ist es ratsam von Zeit zu Zeit eine Sicherheitskopie aller Daten
anzufertigen. Kopieren Sie hierzu einfach Ihre Datendateien (*.DAT, *.INF, * TAG, *VST und
*VO2) auf eine oder mehrere Disketten oder verwenden Sie eine BackUp-Software. Zusatzlich
sollten Sie noch die Sprachdateien (*.VOC und *.SPR) sichern. Informationen tber das Kopieren
von Dateien finden Sie in dem Handbuch zu Ihrem Betriebssystem.

Hinweise zur Sprachausgabe

VokabelStar bietet die Moglichkeit, Vokabeln in gesprochener Form zu verarbeiten. Hierbei
unterstitzt  VokabelStar  drei  verschiedene  Ausgabe- und zwei  verschiedene
Aufnahmemadglichkeiten. Wenn Sie vorhandene gesprochene Vokabeln nur ausgeben méchten,
genugt der in Inrem PC eingebaute Lautsprecher. Fir eine bessere Qualitdt empfehlen wir Ihnen
eine SoundBlaster oder eine kompatible Karte. Mit dieser kénnen Sie dann auch Vokabeln
aufnehmen. Weiterhin unterstuitzt der VokabelStar den Voicemaker von Herrn Dipl.-Ing. Ropke.

Fur die Ausgabe der gesprochenen Vokabeln auf dem internen PC Lautsprecher oder das
Voicemakermodul bendtigen Sie keine zusatzlichen Treiber. Auch die Aufnahme Uber den
Voicemaker funktioniert ohne zusatzliche Treiber.

Fur die Wiedergabe und Aufnahme (ber den SoundBlaster wird der CT-VOICE.DRV Treiber
bendtigt. Dem Vokabelstar liegt ein solcher Treiber bei, der fir die meisten SB und SB Pro Karten
zu verwenden sein dirfte. Wenn Sie aber keinen Ton aus Ihrer SB bzw. SB Pro Karte bekommen,
kann ein Grund der o.g. Treiber sein: Da die SB und SB Pro Karten fiur jeden PC anders
konfiguriert werden kdnnen (IRQ und Adressen), mufd der CT-VOICE.DRV Treiber zu lhrer Karte
passen. Wenn die Einstellungen des Treibers nicht zu Ihrer Karte passen, wird die Ausgabe der
Vokabelsamples nicht funktionieren. In diesem Fall sollten Sie einen bereits korrekt installierten
Treiber in das Vokabelstar-Verzeichnis kopieren oder das Programm INSTDRV.EXE von lhrer
original SB Diskette fiur die korrekte Installation des CT-VOICE.DRV Treibers verwenden. Nahere
Hinweise zu dem Programm INSTDRV.EXE finden Sie in lnrem SB Handbuch.
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Die Bedienung

Das Prinzip der Karteikarten

Die Funktionsweise von VokabelStar entspricht der einer Kartei. Die Kartei besteht aus vielen
Karteikarten, die in einem Karteikasten zusammengefaldt sind. Jede lhrer Vokabeln entspricht
dabei einer Karteikarte. Sie konnen mit VokabelStar auch mehrere Karteikasten (Dateien) z.B. fur
verschiedene Sprachen erstellen und verwalten.

| Letzte Anfrage @5.81.93 | @ Abfragen | 8¢ | wv | @z 4
Uokabel....... the guestion
Ubersetzungen.die Frage
die Anfrage
die Uernehmung

Bezchreibung..auch als Uerbh gebriauchlich

siehe "to guestion — fragen"

1. Hilfetext..Depeche MHode: "It's just a ..... of Time"
2. Hilfetext..

Soundblasterquestion.U0C
Voicemaker. . -.SPR

Der Aufbau einer Karteikarte

Die Karteikarte enthalt Angaben uber die Vokabel, die Ubersetzungen, eine Beschreibung und
Hilfetexte. SchlieBlich kdnnen Sie noch die Verknipfung einer Vokabel zur einer Sprachdatei
vornehmen.

Gegenuberstellung Kartei - Datei

Eine Kartei ist eine Sammlung von Karteikarten, die den gleichen Aufbau haben. Der Kartei
entspricht in der EDV die Datei. Eine Datei besteht aus Datensétzen. Daher entsprechen die
Datenséatze der Datei den Karteikarten der Kartei. Die einzelnen Felder einer Karteikarte werden in
der EDV als Datenfelder bezeichnet.

Vokabeln

Die Vokabel jeder Karte ist das Ordnungskriterium der Kartei, wodurch die Reihenfolge der
Sortierung bestimmt wird. Jede Karteikarte wird durch die Eintragung im Feld VOKABEL eindeutig
bestimmt. Daher kdnnen nicht mehrere Karten unter der gleichen Vokabel erfasst werden.

Bedienung Uber die Tastatur

Um VokabelStar Uber die Tastatur zu bedienen, benétigen Sie hauptsachlich nur sechs Tasten:
die vier Pfeiltasten, ENTER und ESC. Mit den Pfeiltasten suchen Sie das gewiinschte Menu bzw.
den gewunschten Menupunkt aus. Der aktuelle Menupunkt wird dabei farblich hervorgehoben
angezeigt. Mit ENTER wébhlen Sie diesen aus. Auf3erdem dient ENTER dazu Eingaben aller Art zu
bestdtigen. Mit ESC verlassen sie die Eingabe oder brechen versehentlich angewahlte
Operationen ab.

Ist ein Pulldownmenii angewdahlt worden, so ist bei jedem Menipunkt ein Buchstabe farblich
hervorgehoben. Durch tippen dieses Buchstabens wahlen Sie die entsprechende Funktion direkt
an.
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Um eine hdhere Geschwindigkeit bei der Bedienung des Programmes zu erreichen, gibt es bei
VokabelStar sogenannte Hotkeys. Dies sind Tasten, die direkt mit den wichtigsten Funktionen des
Programms verkntpft sind. Um eine dieser Funktionen auszufuihren, kdnnen Sie entweder ganz
normal den Menipunkt anwdhlen oder den Hotkey verwenden. Es entféllt bei der Verwendung
eines Hotkeys also die evtl. etwas zeitaufwendige Suche der gewlnschten Funktion in dem
Pulldownmeni. Wenn eine Funktion mit einem Hotkey ausgestattet ist, so wird im Pulldownmeni
neben dem Menulpunkt der Hotkey angegeben, damit Sie sich beim Einarbeiten in das Programm
schneller an die Hotkeys gewthnen kénnen. Sie erlernen somit gleich bei der Verwendung des
Pulldownments die Hotkeys und erhéhen somit Ihre Bedienungsgeschwindigkeit.

Achtung: Wahrend Sie eine Karteikarte editieren (Neuanlage oder Verdnderung der Daten)
sind die Hotkeys nicht aktiv. Dieses dient der Datensicherheit. Hotkeys sind i.d.R. nur in
dem Pulldownmena aktiv.

Als Hotkeys dienen vor allem die Funktionstasten (F1 bis F10), aber auch einige andere Tasten
bzw. Tastenkombinationen. So kann man z.B. mit ALT-X das Programm verlassen.

Bedienung mit der Maus

VokabelStar [aR3t sich auch mit einer Maus bedienen. Dazu bedarf es keiner zusatzlichen
Einstellungen im Programm. Falls eine Maus angeschlossen und durch einen Maustreiber in das
System eingebunden ist, erkennt das Programm dies automatisch. Um die Bewegungen der Maus
auf dem Bildschirm darzustellen wird von Vokabelstar ein sog. fliegender Mauscursor verwendet.
Der Mauscursor kann z.B. zum Anwéhlen eines Menuls verwendet werden. In einem solchen Fall
spricht man vom "Anklicken". Um einen Menlpunkt aus dem Pulldownmeni anzuklicken
bewegen sie den Mauscursor auf das gewilnschte Meni. Nun driicken Sie kurz die linke
Maustaste und der Menipunkt gilt als angewahlt. Es wird dann z.B. eine Funktion ausgefiihrt oder
ein Schalter gesetzt. Die linke Maustaste entspricht i.d.R. Enter und die rechte Maustaste
entspricht je nach Programmfunktion der F1-Taste oder der ESC-Taste. Mit dem Mauscursor
konnen alle Menutexte, Auswahlfelder oder Bestatigungsfelder angeklickt werden. Die Bedienung
des Programms mit der Maus erlernen Sie am besten, in dem Sie viel ausprobieren. Es wird in
dieser Dokumentation nicht in jedem Punkt auf die Moglichkeit der Mausbedienung hingewiesen,
da davon ausgegangen werden kann, dafl3 alle Funktionen des Programms nach dem selben
Prinzip mit der Maus zu bedienen sind.

Benutzung von Pulldownmeniis

VokabelStar verwendet Pulldownmenis. Sie kénnen jeden Menipunkt mittels Pfeiltasten oder
Maus erreichen. Oder Sie tippen einfach den farblich hervorgehobenen Buchstaben des
Menupunktes, den Sie anwdhlen méchten. Um schnell von einem Untermenl zum anderen zu
gelangen, kdnnen Sie ALT in Verbindung mit dem gewiinschten Untermeni-Anfangsbuchstaben
dricken. So gelangen Sie z.B. mit ALT-D aus jedem Winkel des Pulldownmenis in das
Untermenl DATEI. Sollte Ihnen einmal ein heruntergezogenes Pulldownmeni die Sicht auf die
Karte versperren, so betétigen Sie einfach einmal ESC.

Wichtig: Fur jeden Menlpunkt von VokabelStar steht Ihnen wahrend der Arbeit eine Hilfestellung
zur Verfigung, die Sie mit F1 anfordern kénnen.

Hotkeys

Fur einige, besonders haufig verwendete Mendpunkte, existieren sogenannte Hotkeys. Diese
werden in dem Anschluf3 an den Namen der Funktion in dem Meni oder innerhalb der FuRzeile
angezeigt.
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Dialogboxen und Meldungen

Um einen mdglichst reibungslosen Ablauf des Programmes zu gewéhrleisten, erscheinen an
einigen Stellen sogenannte Dialogboxen, die im folgenden erlautert werden.

Die Dateiauswahlbox

Nach Anwahl der Funktion DATEIJ/AUSWAHLEN und auch einiger andere Funktionen erscheint die
Dateiauswahlbox. Hier wahlen Sie eine Datei aus, die Sie bearbeiten bzw. verwenden mdchten.
Um eine Datei auszuwaéhlen, bewegen Sie den Auswahlbalken mittels der Pfeiltasten auf die
gewlnschte Datei und wéahlen diese mit Enter aus. Die Dateien werden in der Dateiauswahlbox
alphabetisch sortiert angezeigt, damit Sie die gewilinschte Datei schnell ausfindig machen kénnen.
Durch Betédtigung eines oder mehrerer Buchstaben wird der Auswahlbalken auf den ersten
Dateinamen gesetzt, der mit diesem/n Buchstaben beginnt. In dem uneteren Teil der
Dateiauswahlbox werden die bereits fur die Schnellsuche eingegebenen Buchstaben angezeigt.

Zum schnellen Auffinden von Dateinamen in grof3en Verzeichnissen stehen lhnen zusatzlich
folgende vier Funktionen zum Blattern zur Verfigung:

Bild auf Eine Seite nach oben blattern
Bild ab Eine Seite nach unten blattern
Pos 1 An den Anfang springen

Ende An das Ende springen

Wenn in der von lhnen ausgewéhlten Funktion das Verzweigen in andere Unterverzeichnisse
gestattet ist, werden lhnen drei Verzeichnistypen in der Dateiauswahlbox angeboten, welche Sie
ebenfalls mit Enter auswéahlen kénnen. Andere Unterverzeichnisse werden mit einem Querstrich
"\" vor dem Verzeichnisnamen angezeigt, z.B. "\DATEN". Das Hauptverzeichnis der Festplatte
wird mit einem Punkt und das vorhergehende Verzeichnis mit zwei Punkten "."
gekennzeichnet.

Sollte Ihnen die Darstellungsweise der Dateiauswahlbox nicht gefallen, kdnnen Sie mittels TAB auf
eine alternative Darstellung umschalten.

Mittels F1 konnen Sie in der Dateiauswahlbox jederzeit ein Hilfefenster anfordern, welches lhnen
die Tastenbelegung fur die Dateiauswahlbox aufzeigt. Mit ESC schlieBen Sie die
Dateiauswahlbox, ohne eine Datei ausgewahlt zu haben.

Informationsfenster
Eine Information wird innerhalb eines sog. Nachrichtenfensters dargestellt und kdnnte in etwa wie
folgt aussehen:

1}
Es sind keine Karten markiert?

In diesem Beispiel wird Ihnen nach Auswahl einer Funktion mitgeteilt, daf3 diese nicht ausgeftihrt
werden kann, weil keine Karteikarten markiert sind. Wenn Sie diese Information wahrgenommen
haben, bestéatigen Sie einfach mit Enter oder klicken Sie mit der Maus das OK Feld oder den sog.
Schlie3knopf in der oeberen Ecke an und Sie kdnnen mit dem Programm fortfahren.
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Entscheidungsfenster
Diese Abfragen erscheinen immer dann, wenn das Programm von Ihnen wissen modchte, wie es zu
verfahren hat. Ein Beispiel zur Verdeutlichung der Anwendung: Sie mochten eine Karteikarte
[6schen. Um den Verlust von evtl. wichtigen Daten zu verhindern, fragt das Programm nach, ob
Sie dies wirklich mochten:

Karte loschen 7

Mein Furiick [ESC]

Wahlen Sie in einem solchen Fall mittels Pteiltasten aus und bestatigen Sie mit Enter. Sie kénnen
auch direkt mit den Buchstaben "J" oder "N" oder mit der Maus Ihre Entscheidung treffen.

Die Suchmaske

Fir das Suchen wund Markieren stehen Ihnen sehr leistungsstarke Such- und
Markierungsfunktionen zur Verfiigung. So kdnnen Sie in einem Suchvorgang nach mehreren
Suchargumenten gleichzeitig suchen und diese u.U. sogar verknipfen.

Nach Auswahl einer Suchfunktion erscheint folgende Eingabemaske auf dem Bildschirm:

Mach Ubersetzungen suchen

Suche 00 und yuy oder
suche zzz und oder
suche [ und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und oder
suche und

GroB--HKleinschreibung beachten:MNein Suche nur nach ganzen Wirtern:Mein
Um verschiedene Suchbegriffe zu finden, mniiszen 5ie diese untereinander

eingegeben. YWenn Sie das gleichzeitige Vorkommen von zwei Suchbegriffen

in einem Suchhereich aufspiiren wollen,., so nmiissen die gesuchten Text—

passagen nebeneinander eingegeben werden. Spalte =zwei kann frei bleiben.

Hier konnen Sie die Suchargumente fur die ausgewahlte Suchfunktion bestimmen. Um
verschiedene Suchbegriffe bei einem Suchdurchgang aufzufinden, missen Sie diese
untereinander in der linken Spalte eingeben (Oder-Suche). Wenn Sie das gleichzeitige
Vorkommen von zwei Suchbegriffen auffinden méchten, so missen die gesuchten Begriffe
nebeneinander eingegeben werden (Und-Suche).

In der oben dargestellten Maske wirde also wie folgt gesucht werden: Eine Karte gilt als
gefunden, wenn:

- "xxx" und "yyy" in dem Suchbereich vorhanden sind, oder wenn
- "zzz" in dem Suchbereich vorhanden ist.

Das Vorkommen des Suchbegriffes "xxx" im durchsuchten Bereich allein wiirde noch nicht zum
Auffinden dieses Suchargumentes ausreichen, da ja zusatzlich noch der Suchbegriff "yyy"
angegeben wurde. Nur wenn "xxx" und "yyy" zusammen in einer Karte in dem durchsuchten
Bereich vorkommen, gilt der Suchbegriff als aufgefunden und wird zur Anzeige auf dem Bildschirm
gebracht oder ggf. Markiert. In der zweiten Zeile der Suchmaske steht der Begriff "zzz" allein ohne
eine weitere Bedingung, also ohne einen zusétzlichen Suchbegriff in der rechten Spalte, so daf}
zum Auffinden dieses Begriffes das alleinige Vorkommen im gesuchten Bereich ausreicht.
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Nach der Eingabe der Suchargumente kénnen Sie noch zwei Schalter setzen:

GROR-/KLEINSCHREIBUNG BEACHTEN |auf NEIN gesetzt vernachlassigt die Schreibweise
(grof3/klein) bei dem Suchvorgang.

SUCHE NUR NACH GANZEN WORTERN | auf NEIN gesetzt bedeutet, daf} die Suchargumente keine
vollstdndigen Warter zu sein brauchen.

Nachdem Sie auch diese beiden Schalter gesetzt bzw. bestatigt haben, beginnt die Suche nach
den angegebenen Begriffen. Je nachdem, ob Sie eine Such- oder eine Markierungsfunktion
ausgewahlt haben, verhalt sich der nun folgende Suchvorgang unterschiedlich.

Bei einer Markierungsfunktion durchsucht die Funktion alle Karten, und markiert jede Karte, auf die
eine Suchbedingung zutrifft. Wenn Sie die Markierungsfunktion mit ESC abbrechen, bleiben die
bereits verdnderten Markierungen bestehen.

Wenn Sie eine Suchfunktion ausgewéhlt haben, wird die Datei Karte fir Karte durchsucht, bis eine
Karte der Suchbedingung entspricht. Die gefundene Karte wird dann auf dem Bildschirm angezeigt
und Sie konnen in der Ful3zeile mittels des Auswahlbalkens anwéhlen, ob Sie mit der Suche
fortfahren, die Markierung invertieren oder die Suchfunktion abbrechen mochten. Falls keine Karte
mehr vorhanden ist, auf die die Suchbedingung zutrifft, wird Ihnen dies durch die Meldung KEINE
(WEITEREN) KARTEN GEFUNDEN mitgeteilt.

Falls Sie einen grofReren Datenbestand durchsuchen, kdnnen die Suchaktionen mitunter ein wenig
Zeit in Anspruch nehmen, da jede Karte durchsucht werden muf3. Wahrend des Suchvorganges
wird lhnen deshalb angezeigt, wieviel Prozent der Datei bereits durchsucht worden sind. Der
Suchvorgang kann mit ESC unterbrochen werden.

Druckerfehlermeldungen
Im folgenden eine Dialogbox die eine Druckerfehlermeldung anzeigt:

Druckerfehler
Drucker augeschaltet oder nicht angeschlossen

Fehler beheben oder mit <ESC> abbrechen

Diese Meldung erscheint falls Sie etwas ausdrucken wollen, aber vergessen haben den Drucker
einzuschalten.

Meldungen in der Ful3zeile

Neben den Dialogboxen gibt es eine zweite Art, wie das Programm Meldungen ausgibt, ndmlich in
der untersten Zeile, der Ful3zeile. Die Meldungen die hier erscheinen, teilen lhnen mit, dal3 eine
bestimmte Handlung stattfindet, z.B. Schlie3en von Dateien. Der Unterschied zu den Dialogboxen
besteht darin, dal3 hier keine Bestatigung von Ihnen erwartet wird. In der FulR3zeile werden auch
kurze erlauternde Texte zu einzelnen Programmfunktionen oder mdgliche Hotkeys angezeigt.

Die Hilfetexte

Naturlich kann es einmal vorkommen, das man sich nicht ganz sicher ist, was ein Menupunkt
bewirkt. Daher verfuigt VokabelStar Gber eine Hilfefunktion. Wahlen Sie dazu den Meniipunkt aus,
zu dem Sie Fragen haben. Driicken Sie jetzt aber nicht Enter sondern F1. Auf dem Bildschirm
erscheint ein Hilfetext, der Sie tUber die Funktion des Menupunktes informiert.
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Bei einigen Menipunkten ist der Hilfetext zu umfangreich, als das er auf einmal angezeigt werden
kénnte. Sie erkennen das daran, dafd rechts unten im Hilfefenster ein Pfeil andeutet, dal’ es noch
weitergeht. Sie kdnnen nun mit den Pfeiltasten durch den Hilfetext blattern. Mit Hilfe der Tasten
Bild auf und Bild ab kdnnen Sie auch seitenweise blattern. Sie beenden die Hilfefunktion durch
Betatigen von Enter oder ESC.

Gerade wenn Sie sich mit VokabelStar einarbeiten, ist es ratsam von der Hilfe regen Gebrauch zu
machen. Zusatzlich wird lhnen bei VokabelStar in der Ful3zeile fir jeden Menupunkt eine Kurzhilfe
angezeigt.

Die Karte

Der Kern von VokabelStar ist die Karte, die jeweils einer Vokabel mit Ihren Ubersetzungen und
Hilfetexten entspricht. Diese Karte wird durch eine Maske dargestellt. Informationen tber den
Aufbau der Maske finden Sie im Kapitel "Das Prinzip der Karteikarten". Jede Karteikarte besteht
aus folgenden Feldern:

Vokabel: Jede Karte muf? eine andere Vokabel haben. Die Vokabel ist das
Ordnungskriterium, nach dem VokabelStar die Karten verwaltet. Deshalb
konnen Sie die gleiche Vokabel nicht mehrfach erfassen. In das Vokabelfeld
kbnnen Sie mittels des Trennungszeichens Semikolon auch mehrere
gleichbedeutende Vokabeln erfassen.

Ubersetzunge Hier kénnen Sie die Ubersetzungen der Vokabel angeben. In jede Zeile kénnen

n: Sie mittels des Trennungszeichens Semikolon auch mehrere Ubersetzungen
erfassen.

Beschreibung: Hier kénnen Sie die Vokabel umschreiben. Sie kénnen dieses Feld auch dazu
verwenden, nahere Informationen oder ahnliches zu jeder Vokabel zu erfassen.
Auf Wunsch kann bei dem Trainieren der Vokabeln die Beschreibung angezeigt
werden.

Hilfetexte: Bis zu zwei Hilfetexte konnen je Vokabel erfal3t werden, die einzeln bei der
Abfrage einer Vokabel hinzugeschaltet werden kdénnen.

Sprachdateien Hier kénnen Sie eine Sample-Datei angeben, die (ber das jeweilige

: Sprachausgabesystem (VOICEMAKER flr PC-Lautsprecher / SoundBlaster)
ausgegeben werden soll.

Datei HKarte Suchen Markieren Drucken Sprache Einst.

Training starten... F5
Letzte Abfrage 23.12.92 A Ahf | Vergleichsoptionen...

iiberzetzungen . SR EH RS AT Nur markierte Uokaheln
cchlieBen;zumachen ;heschiiEvd =TT SR T I A 1 L]
jeschlozzen;verhorgen;ve | S0 UL T EEU LR
knapp;eng;nah Hilfetext 1 anzeigen
Hilfetext 2 anzeigen
Beschreibung. . JURHTARE T VTS| Falsche wiederholen
nd in diesem Zusammenha|pUokahel ahfragen
in Uerbindung mit dem Mo eiat-lur BV ao Lol
Akustische Untermalung
Fehler nicht anzeigen
A ERETI T iME ine Tiir mub es.... Schnelltraining
2. Hilfetext.. Samples verwenden
Anzahl Lisungsversuche

Motenmabsztabh anpassen...
Artikel/Inf. anpassen...
Lektion.
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Der VokabelStar Editor

Der Editor von VokabelStar dient zur Erfassung bzw. zum Editieren der Texte der einzelnen
Eingabefelder. Der Editor sollte lhnen zu grof3en Teilen bekannt sein, da er sich weitgehend an
den WordStar kompatiblen Befehlssatz halt, der bei fast allen bekannten Editoren Verwendung
findet. Die Kompatibilitat zu dem quasi Bedienungsstandard soll Ihnen einen schnellen Einstieg in
das Programm gewahren.

Editor Kommandos
Sie kdnnen den Cursor mit folgenden Tasten in dem Editor positionieren:

Taste Funktionsbeschreibung

Linkspfeil Zeichen links

Rechtspfeil Zeichen rechts

Strg-Linkspfeil Wort links

Strg-Rechtspfeil Wort rechts

Aufwartspfeil Zeile aufwarts

Abwartspfeil Zeile abwarts

Bild auf, Strg-R Oben (erste Zeile im Editor)

Bild ab, Strg-C Unten (letzte Zeile im Editor)

TAB Nachste 10er Position im Editor

Backspace Zeichen links des Cursors ldschen

DEL, Entf., Loéschtaste | Zeichen unter dem Cursor Iéschen

STRG-T Wort rechts des Cursors l6schen

INS, Einfg/Einfigen Umschalten  zwischen  dem Einflge- und  dem
Uberschreibemodus

ESC, Strg-Enter Editor verlassen, Zuriick in das Hauptmenu

F1 Hilfefenster anzeigen

Im folgenden werden die weiterfiihrenden Funktionen des Editors beschrieben:

Zeile einfugen Strg-N
Mit Strg-N fligen Sie eine Leerzeile an der aktuellen Cursorposition ein. Es wird eine Leerzeile
eingefligt und der unterhalb des Cursors stehende Text wird um eine Zeile nach unten
verschoben, um der Leerzeile Platz zu machen. Der Inhalt der untersten Zeile wird aus dem Editor
herausgeschoben und geht spater verloren. Sollten Sie einmal versehentlich eine Zeile einfligen
und somit die letzte Zeile des Editors herrausschieben, kénnen Sie diese durch sofortiges
Verwenden von Strg-Y wiederholen.

Zeile l6schen Strg-Y
Mit Strg-Y loschen Sie die komplette Zeile, in der sich der Cursor befindet. Der unterhalb der
geldschten Zeile stehende Text wird um eine Zeile nach oben gezogen. Am unteren Rand des
Editors entsteht eine Leerzeile. Wenn Sie vorher mit Strg-N eine neue Zeile eingefligt und die
unterste herrausgeschoben haben, so erscheint diese wieder.

Linie ziehen Strg-Minus
An der aktuellen Cursorposition wird eine einfache waagerechte Linie gezogen. Beachten Sie, das
der Text in dieser Zeile von der Linie tGberschrieben wird.

Zeile zentrieren ALT-C
Der Text der aktuellen Zeile wird genau in die Mitte zentriert. Diese Funktion ist bei der Erfassung
von ansprechenden Texten sehr nitzlich.
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Zeile formatieren ALT-F
Der Text der aktuellen Zeile wird als "Blocksatz" formatiert. Hierbei werden Leerzeichen zwischen
die einzelnen Wodrter der Zeile gesetzt, damit die Zeile sowohl links- als auch rechtsbindig ist.
Diese Funktion ist sehr praktisch fiir die Erfassung optisch ansprechender Texte.

Zeile reformatieren ALT-R
Mit dieser Funktion werden die zuvor durch die Formatierfunktion eingefiigten Leerzeichen wieder
entfernt. Genau wie die Formatierungfunktion bezieht sich dieser Befehl stets nur auf die Zeile, in
der sich der Cursor befindet.

Datum einfigen ALT-D
Zeit einfligen ALT-T

Mittels dieser beiden Funktionen kénnen Sie das aktuelle Tagesdatum und die aktuelle Uhrzeit in
den Text Ubernehmen.

ASCII Zeichen direkt eingeben ALT-nnn
Mit ALT in Kombination mit dem Ziffernblock kénnen Sie Zeichen tber den ASCII Code direkt
eingeben. Z.B. erhalten Sie mit ALT 234 das Ohm-Zeichen. Wenn Sie den ASCIl Code des
Zeichens, welches Sie verwenden mdchten, nicht wissen, kénnen Sie auch einfach die eingebaute
ASCII Tabelle aufrufen.

ASCIl Tabelle Strg-A
Sie erhalten auf dem Bildschirm eine ASCII Tabelle, aus der Sie sich jedes beliebige Zeichen
aussuchen konnen, welches dann an der Stelle eingefiigt wird, an der gerade der Cursor steht.
Innerhalb der Tabelle kdnnen Sie das Sonderzeichen mit den Pfeiltasten auswéahlen und mit Enter
Ubernehmen. Mit ESC kénnen Sie abbrechen.

Sonderzeichen Tabelle (Umlaute) Strg-S
Sie erhalten auf dem Bildschirm eine Tabelle, in der alle gebrauchlichen Sonderzeichen enthalten
sind, aus der Sie sich das gewlnschte Sonderzeichen aussuchen kénnen, welches dann an der
Stelle eingeflgt wird, an der gerade der Cursor steht. Innerhalb der Tabelle kbnnen Sie das
Sonderzeichen mit den Pfeiltasten auswahlen und mit Enter Gbernehmen. Mit ESC kdénnen Sie
abbrechen.

Editor-Kkommandos fur die Blockbearbeitung

Blockbeginn setzen Strg-KB oder ALT-B
Blockende setzen Strg-KK oder ALT-E
Um die Funktionen der Blockbearbeitung, wie Léschen und Speichern ausfiihren zu kodnnen,
mussen Sie einen bestimmten Bereich des Editors als Block markieren. Verwenden Sie hierzu fur
die linke obere Ecke das Blockbeginn Zeichen Strg-K B und fur die rechte untere Ecke das
Blockende Zeichen Strg-K K. Nachdem Blockanfang und Blockende gesetzt sind, wird der
markierte Textbereich farblich abgesetzt. Sie kdnnen auch noch nachtraglich die BlockgroRRe

verandern, indem Sie das Blockanfang- oder Blockendezeichen erneut setzen.

Block kopieren Strg-KC oder ALT-K
Mit dieser Funktion kopieren Sie den markierten Block an die aktuelle Cursorposition. Der Cursor
stellt hier die linke obere Ecke des Blockes dar.
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Eine Besonderheit: Wenn Sie einen Block markieren, wird dieser automatisch in einen internen
Zwischenspeicher Ubernommen. Dies gibt lhnen die Mdglichkeit, den
Blockinhalt auch in ein anderes Editorfeld zu kopieren. Zur Verdeutlichung ein
Beispiel: Markieren Sie sich einen Textteil in irgendeinem Editorfeld und
wéhlen Sie nun die Funktion MAKROS in dem Meni EINSTELLUNGEN an. Mittels
Alt-K kénnen Sie sich nun diesen Block in die Makrobeschreibung kopieren.

Block verschieben Strg-KV oder ALT-V
Mit dieser Funktion verschieben Sie den markierten Block an die aktuelle Cursorposition. Der
Cursor stellt hier die linke obere Ecke des Blockes dar.

Blockmarkierung aufheben Strg-KH oder ALT-H
Hiermit wird die aktive Blockmarkierung und die damit verbundene farbliche Markierung des
Textblockes aufgehoben.

Block I6schen Strg-KY
Der Text innerhalb des angewahlten Blockes wird geldscht und ist unwiederruflich verloren.

Block auf Disk/Platte schreiben Strg-KW oder ALT-S
Diese Blockoperation ist in Verbindung mit der Blockoperation "Lesen" sehr machtig, da sie Ihnen
die Moglichkeit bietet, Teile eines bereits geschriebenen Textes als Textbaustein auf Diskette bzw.
Festplatte zu speichern. Diese Textbausteine kdnnen spater wieder eingelesen worden. Die
Verwendung von Textbausteinen erspart u.U. Arbeit beim Erfassen von Daten.

Block von Disk/Platte lesen Strg-KR oder ALT-L
Das Gegenstlick zu der "Schreiben" Funktion ermdglicht lhnen zuvor gespeicherte Textbausteine
in ein beliebiges Editorfeld zu kopieren. In dem nach dem Befehlsaufruf erscheinenden Fenster
kénnen Sie den Namen des Textblockes eingeben, den Sie laden mdchten.

Block umrahmen ALT-U
Diese Funktion zeichnet einen Rahmen innerhalb des aktuell markierten Blockes.

Markierung

Eine Markierung ist eine Kennzeichnung der Karteikarte. Mit ihr markieren Sie Karten, die etwas
gemeinsam haben, z.B. alle markierten Karten sollen geléscht oder als Vokabelliste gedruckt
werden. Zum Setzen der Markierung benutzen Sie den entsprechenden Meniupunkt MARKIERE
KARTE. Um anzuzeigen, dafl3 eine Karte markiert ist, wird diese in der linken oberen Ecke durch ein
"' (Stern-Symbol) gekennzeichnet. Wenn Sie eine Markierung aufheben wollen, benutzen Sie
dazu den Menlpunkt KARTE NICHT MARKIEREN. Neben den vom Benutzer gesetzten Markierungen
gibt es auch die Mdglichkeit, da3 Markierungen von dem Programm gesetzt werden. Verwenden
Sie hierzu die Funktionen in dem Menl MARKIEREN. Die Markierungen werden Uber das
Programmende hinaus gespeichert, stehen Ihnen also auch bei dem nachsten Programmstart
wieder zur Verfiigung.

Der Hotkey zum Setzen einer Markierung ist das Plus. Der Hotkey zum aufheben einer Markierung
ist das Minus.

Die Profildateien

In der Profildatei werden alle Einstellungen von VokabelStar festgehalten. Hierfur wird die Datei
"VOKSTAR.PRO" verwendet. Jedesmal beim Beenden des Programms werden die aktuellen
Einstellungen in dieser Datei gespeichert, sie stehen Ihnen also bei der nachsten Nutzung dieses
Programms wieder zur Verfiigung.
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Die Funktionen

Die obere Meniileiste
Die obere Menlileiste sieht wie folgt aus:

|Datei [Karte [Suchen [Markieren |Drucken |Lernen |Sprache|Einst. |

Diese acht Bezeichnungen reprasentieren die Menis. Jedes Menu ist eine sinnvolle
Zusammenfassung von Funktionen zu einer Gruppe. So werden z.B. alle Menipunkte, die den
Ausdruck betreffen, im Meniu DRUCKEN zusammengefal3t. Die einzelnen MenlUpunkte werden im
nachfolgenden detailliert erklart:

Das Menu: Datei

Dieses Menu enthalt die Funktionen, die die gesamte Kartei betreffen, z.B. erméglichen die
Funktionen eine neue Datei anzulegen, eine bestehende zu laden oder das Programm zu
verlassen.

Auswéahlen

Hiermit wéhlen Sie eine Vokabeldatei aus, mit der Sie arbeiten mdchten. Alle Vokabelstardateien
haben die Dateiendung VST und werden in der Dateiauswahlbox angezeigt. Wahlen Sie hier nun
die gewtlinschte Datei mittels der Pfeiltasten aus und bestétigen Sie mit Enter. Mit ESC kénnen Sie
diese Funktion abbrechen.

Hinweis: Die Vokabelstar Dateien dieser Version sind nicht direkt kompatibel zu den
Vokabelstar Dateien der Versionen 1.x. Sie missen lhre alten Datenbestande erst
konvertieren. Nahere Hinweise hierzu finden im Kapitel "Konvertieren in das neue
Format".

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Dateiauswahlbox.

Neue Datei anlegen

Hiermit kdnnen Sie eine neue Vokabeldatei anlegen. Hierzu wird zunachst die aktuelle
Vokabeldatei geschlossen und eventuell noch nicht gespeicherte Daten werden auf den
Datentrager Gbertragen. Nun kénnen Sie eine neue Datei anlegen. Hierzu geben Sie zunéchst den
Namen der neuen Datei an. Wenn dieser noch nicht existiert, wird die neue Datei angelegt und Sie
mussen dann sofort die erste Vokabel erfassen, da eine Datei nicht ganz leer sein kann.

Hinweis: Bitte benutzen Sie als Dateinamen nicht die von MS-DOS reservierten Bezeichnungen
CON, NUL, PRN, AUX, LPT1 bis LPT4 und COM1 bis COM4.

Sollten Sie neben VokabelStar noch ein weiteres Programm aus der STAR- oder der
ZZ-Serie in dem gleichen Unterverzeichnis verwenden, dirfen Ihre Dateien keine
gleichlautenden Namen haben! Bei Benutzung von verschiedenen Unterverzeichnissen
ist dieser Hinweis ohne Bedeutung.

Verzeichnis
In der Dateiauswahlbox wird der Inhalt des aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Diese Funktion
konnen Sie mit ESC abbrechen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Dateiauswahlbox.
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Loschen

Diese Funktion dient dazu, eine Vokabeldatei von Ihrem Datentréager zu léschen. Wahlen Sie
hierzu eine Datei aus der Dateiauswahlbox aus und bestétigen Sie lhre Auswahl mit Enter. Da
eine einmal geléschte Datei unwiederruflich verloren ist, missen Sie nach einer
Sicherheitsabfrage zum endgiltigen Léschen noch TAB betatigen, um ein versehentliches
Loschen zu vermeiden.

Hinweis: Die aktuell in Bearbeitung befindliche Datei kann nicht geldscht werden!
- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Dateiauswahlbox.

Umbenennen

Hiermit konnen Sie die aktuell in Bearbeitung befindliche Datei umbenennen. Geben Sie hierzu
einfach den gewiinschten neuen Namen ein. Der neue Name darf noch nicht verwendet worden
sein, ansonsten erscheint ein entsprechender Hinweis und die Umbenennung wird nicht vollzogen.
Mit ESC kdnnen Sie diese Funktion abbrechen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Dateiauswahlbox.

Hinzuladen

Hiermit kdonnen Sie Vokabeln aus einer anderen Vokabeldatei in die aktuelle Datei hinzuladen. In
der Dateiauswahlbox wéhlen Sie die Datei aus, die Sie hinzuladen mdchten. Sollten sich in der
hinzuzuladenden Datenbank einige Vokabeln befinden, die schon in der aktuellen Datei vorhanden
sind, werden diese ausgelassen. Wéahrend des Hinzuladens kdnnen Sie den Vorgang mit ESC
abbrechen. Zum SchluR erhalten Sie eine Ubersicht, wieviele Karte hinzugeladen werden konnten
und wieviele Karten ausgelassen werden muf3ten.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Dateiauswahlbox und beachten Sie in diesem
Zusammenhang auch die Funktion: MARKIEREN / MARKIERTE KARTEN IN DATEI

Importieren
Mit dieser Funktion konnen Sie Daten aus einer Textdatei in die aktuelle Datei Ubernehmen. Die

Textdatei muf3 im CSV-Format (Comma Separated Values) vorliegen. Der Aufbau einer CSV Datei
ist recht einfach:

- Die Datei wird mit ASCII-Zeichen zeilenweise aufgebaut. Jede Zeile entspricht einem
Datensatz.

- Die einzelnen Werte/Feldinhalte werden in der Zeile durch Trennungszeichen (z.B. Tabstopps,
Kommas etc.) separiert.

- In der Kopfzeile sind die Feldnamen definiert.

Nach der Auswahl dieser Funktion missen Sie bestimmen, ob die zu importierende CSV-Textdatei
als Feldbegrenzung ein TAB-Zeichen, ein Semikolon oder ein Komma enthalt. Wenn die Datei
keines dieser Standardfeldbegrenzer verwendet, kdnnen Sie ein selbstdefiniertes Zeichen fir den
Import vereinbaren.

Nun wahlen Sie aus der Dateiauswahlbox die Datei aus, die Sie Importieren méchten. Diese Datei
sollte die Endung TXT besitzen, da nur diese Dateien in der Auswahlbox angezeigt werden.
Nachdem Sie eine CSV Datei ausgewéhlt haben, wird diese analysiert und es werden die in der
Datei enthaltenen Felder angezeigt. Wenn bei dieser Anzeige schon keine sinnvollen Daten
erscheinen, wird die zu importierende Datei einen anderen Aufbau haben als von Ihnen
angegeben. Versuchen Sie dann, die Datei mit einem anderen Feldbegrenzungszeichen
einzulesen. Ansonsten mussen Sie noch fir den Import die in der CSV-Textdatei enthaltenen
Felder den Feldern der Karteikarte zuweisen. Eine kleine Anleitung dazu finden Sie in der
Eingabemaske auf dem Bildschirm.
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Exportieren
Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Daten der aktuellen Vokabeldatei in eine Textdatei exportieren,

die nach dem CSV-Format aufgebaut ist. Somit kénnen Sie Ihre Daten auch in fremde Programme
wie z.B. MS-Works, DBase oder Excel Ubertragen.

Sie bestimmen, ob die CSV-Textdatei als Feldbegrenzung ein TAB-Zeichen, ein Semikolon, ein
Komma oder ein selbstdefiniertes Zeichen enthalten soll. lhre Auswahl wird sich nach dem
bendtigten Format des Programmes richten, in das Sie Ihre Daten bernehmen mdchten. In der
Regel werden Sie das TAB-Zeichen verwenden, da die meisten Programme dieses Zeichen
"verstehen".

Nach der Eingabe des Dateinamens der Exportdatei, fragt das Programm, ob das
Anfuhrungszeichen als Feldbegrenzer verwendet werden soll. Wenn Sie hier mit "Ja" Antworten,
werden die einzelnen Felder in Anflihrungszeichen gesetzt. Die meisten Programme "verstehen"
das CSV-Format sowohl mit diesen Feld-Delimitern als auch ohne. Es ist jedoch ratsam diese
Option zu verwenden, da andernfalls das Feldtrennungszeichen (z.B. ein Komma) innerhalb eines
Datenfelds millverstanden werden kann. Dies kann jedoch nicht passieren, wenn Sie die
Feldbegrenzer verwenden, die beim Export anzeigen, wann ein Feld beginnt und wann es endet.

Statistik [6schen

Dieser Menlpunkt setzt alle Statistikinformationen der aktuellen Datei zuriick. Es werden bei allen
Vokabeln der Datei folgende Felder auf Null gesetzt: LETZTE ABFRAGE, ABFRAGUNGEN, RICHTIG,
FALSCH und die daraus resultierende PROZENTZAHL

Achtung: Diese Funktion kann nicht riickgangig gemacht werden.

Kalender

Hiermit rufen Sie den integrierten Kalender auf, welcher jederzeit auch mit Strg-F6 aufgerufen
werden kann. Er zeigt automatisch den aktuellen Monat im laufendem Jahr an. Mit den Pfeiltasten
kénnen Sie den Monat andern. Mit den Tasten Bild auf und Bild ab kdnnen Sie das Jahr andern.
Mit ESC beenden Sie die Karlenderdarstellung.

Bildschoner

Der Bildschirmschoner dient dazu, den Monitor bei langerer Abwesenheit des Anwenders vor
einem Einbrennen des Bildes zu schonen. Neben dem automatisch aktivierten Bildschirmschoner
kébnnen Sie den Bildschirmschoner auch jederzeit mit Strg-X direkt aktivieren. Nahere
Informationen zum automatischen Bildschoner entnehmen Sie bitte der Beschreibung zu der
Funktion EINSTELLEN/BILDSCHONER.

Ende

Hiermit beenden Sie VokabelStar. Es werden die Dateien geschlossen und somit lhre Daten
gespeichert. Wenn Sie das Programm nicht tUber diesen MenlUpunkt beenden, kénnen ggf. lhre
Daten nicht mehr gesichert werden und das kdnnte zu Datenverlusten fihren.

Sollte es z.B. mal durch einen Stromausfall zu einem Datenverlust kommen, so kénnen Sie flir den
Fall, dalR sie dummerweise keine Datensicherung gemacht haben, mit dem Programm
"DATARST.EXE" lhre Daten restaurieren. Weiteres entnehmen Sie bitte der Datei
"DATARST.DOC", in der alle aktuellen Hinweise zu dem DataRestore Programm enthalten sind.

Hotkey's sind ALT-X und ALT-F4.
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Das Menu: Karte

Dieses Menu enthélt die Funktionen, mit denen Sie die aktuelle Karte bearbeiten kénnen. Dazu
gehort auch das Léschen und Wiederherstellen von Karten, sowie die Mdglichkeit die Vokabel
einer Karte zu andern. Lesen Sie hierzu bitte auch das Kapitel Uber den VokabelStar Editor,
welches Ihnen alle Informationen zu den Editorfeldern gibt.

Editieren

Sie konnen alle Felder der aktuellen Karteikarte ausfillen bzw. andern. Mit den Pfeiltasten kdnnen
Sie den Cursor in dem Texteditor bewegen. Mit Enter schlieBen Sie jeweils die Eingabe in einem
Feld ab. Um das Editieren der Karte zu beenden, benutzen Sie ESC. Beachten sie hierzu, daf}
eine Eingabe auch dann Ubernommen wird, wenn Sie nicht durch Enter bestétigt wurde, die
Maske aber mit ESC verlassen wurde. Mit F1 kénnen Sie eine ausfihrliche Hilfe zum Editor
anfordern.

Hotkey zum Editieren der gesamten Karte ist F2.

Um schnell und direkt nur einen bestimmten Teil der aktuellen Karteikarte zu editieren, stehen
Ihnen zusétzlich folgende Mentpunkte mit folgenden Hotkeys zur Verfligung:

Vokabel Alt-V
Ubersetzungen | Alt-T
Beschreibungen | Alt-B

Hilfetexte Alt-H
SoundBlaster Alt-S
Voicemaker Alt-l

Neu

Hiermit figen Sie eine neue Vokabel in Ihre Datei ein. Die neue, noch leere Karteikarte steht Ihnen
sofort zum Ausfullen zur Verfigung. Sie kdnnen die Eingabe jederzeit mit ESC verlassen. Die von
Ihnen eingegebenen Daten werden Gbernommen, auch wenn Sie die letzte Eingabe nicht mit
Enter bestatigt haben.

Sollten Sie eine Vokabel eingeben, die bereits vorhanden ist, so stellt lhnen Vokabelstar die
Vokabel zum Editieren zur Verfugung. Beachten Sie in diesem Zusammenhang, dal3 VokabelStar
eine Vokabel nur dann als bereits eingegeben erkennen kann, wenn die Vokabel auch exakt gleich
geschrieben wurde. So konnen z.B. Unterschiede in der Grof3- und Kleinschreibung, das
Weglassen der Artikel oder der Infinitivform dazu fiihren, dal3 eine Vokabel unbeabsichtigt doppelt
erfal3t wird.

Hotkey ist Einfiig oder F4. Siehe auch KARTE/EDITIEREN.

Loéschen
Mit dieser Funktion I6schen Sie die derzeit angezeigte Karteikarte und damit die Vokabel aus der
Datei. Die nachfolgende Karteikarte wird automatisch angezeigt.

Hotkey ist Entf oder F8.
- Mit KARTE/WIEDERHERSTELLEN kdnnen Sie die zuletzt geldschte Karte wiederherstellen.

Wiederherstellen

Dieser Menupunkt erméglicht Ihnen die Wiederherstellung einer zuvor geloschten Karte/Vokabel.
Die Wiederherstellung ist jedoch nur dann moglich, wenn der Vokabelname der
wiederherzustellenden Karte inzwischen nicht erneut vergeben wurde und das Programm
zwischenzeitlich nicht verlassen wurde.
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Duplizieren
Hiermit wird die aktuelle Karteikarte dupliziert und zunachst unter dem alten Vokabeleintrag mit

dem Zusatz "(Kopie)" eingetragen. Da eine Karteikarte mit exakt der selben Vokabel nicht zweimal
in der Datei vorkommen darf haben Sie nun die Mdglichkeit, den automatisch hinzugefligten
Zusatz "(Kopie)" noch nach lhren Bedurfnissen zu &ndern. Sie kdnnen den Dupliziervorgang mit
ESC bei der Eingabe des neuen Vokabeleintrages abbrechen.

In Datei schreiben

Die aktuelle Karte kann in eine andere Datei geschrieben werden. Hierzu geben Sie den Namen
der gewiinschten Zieldatei an. Wenn die Zieldatei noch nicht existiert, wird Sie automatisch
angelegt. Wenn Sie eine Karte in eine bereits existierende Datei schreiben mdchten und nicht
genau wissen, wie diese Datei heif3t, konnen Sie bei der Eingabe des Dateinamens einfach Enter
dricken. Sie erhalten dann die Dateiauswahlbox und kdnnen die Zieldatei unter den bereits
existierenden Dateien bestimmen. Die aktuelle Karte wird dann in die Zieldatei geschrieben, sofern
in der Zeildatei die zu schreibende Vokabel noch nicht existiert.

Die aktuelle Vokabel bleibt in der aktuellen Datei erhalten. Man kdnnte also sagen, dal3 die
Vokabelkarte in eine andere Datei hineinkopiert wird. Mit ESC koénnen Sie diese Funktion
abbrechen.

Viele Karten erfassen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Neueingabe mehrerer Vokabeln nacheinander erleichtern. Es
werden solange neue Vokabeln eingegeben, bis Sie bei der Eingabe einer neuen Vokabel mit
ESC den Eingabevorgang abbrechen. Diese Funktion ist z.B. besonders gut dafir geeignet, alle
Vokabeln einer neuen Lektion in einem Arbeitsgang zu erfassen, da nach der Eingabe einer
Vokabel nicht erst wieder der Menipunkt zur Erfassung einer weiteren Vokabel angewahlt werden
muf3.

Vokabel

Hiermit dndern Sie die Vokabel der aktuellen Karteikarte. Die Karteikarte wird dann nach der
geanderten Vokabel automatisch neu in die Datei und in die Vokabelliste einsortiert. Eine doppelte
Vergabe einer Vokabel ist nicht erlaubt und somit auch nicht méglich. Das bedeutet, dal3 eine
exakt gleichlautende Vokabel nicht zweimal in der Datei vorhanden sein kann.

In der Eingabezeile fur die Vokabel kénnen mehere Vokabeln erfal3t werden. Hierzu ist zwischen
den einzelnen Vokabeln lediglich ein Semikolon zu setzen. Bsp.: "road;street;avenue”. Die so
erfal3ten Synonyme werden dann beim Training als gleichbedeutend verstanden. D.h., dal3 beim
Training die Eingabe nur eines der aufgefihrten Synonyme zur korrekten Lésung der Abfrage
ausreicht. Hotkey ist Alt-V.

Ubersetzungen

Sie andern die Ubersetzungen der aktuellen Karteikarte. In den Eingabezeilen fiur die
Ubersetzungen konnen auch mehrere Ubersetzungen pro Zeile erfalBt werden. Hierzu ist zwischen
den einzelnen Ubersetzungen lediglich ein Semikolon zu setzen.

Bsp.: "fremd;unbekannt;ungewohnt”. Die so erfal3ten Synonyme werden dann beim Training als
gleichbedeutend verstanden. D.h., da3 beim Training die Eingabe nur eines der aufgefihrten
Synonyme zur korrekten Losung der Abfrage ausreicht. Hotkey ist Alt-T.
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Beschreibungen

Sie @ndern die Beschreibungen der aktuellen Karteikarte. Der in den Beschreibungsfeldern erfal3te
Text kann beim Training auf Wunsch angezeigt werden. Hierzu ist in dem Menl LERNEN der
Schalter BESCHREIBUNGEN ANZEIGEN zu setzen. Fir Beschreibungen stehen insgesamt funf Zeilen
zur Verfigung. Die vier unteren Zeilen kdnnen dabei vom Benutzer eine eigene Bezeichnung wie
z.B. "Wortart" oder dergleichen erhalten. Um diese benutzerspezifische Feldbezeichnung zu
erfassen bzw. zu verandern, verwenden Sie im Menl EINSTELLEN die Funktion BENUTZERLAYOUT.
Hotkey ist Alt-B.

Hilfetext

Sie andern die Hilfetexte der aktuellen Karteikarte. Die in den Hilfetexten erfalten Hinweise
konnen beim Training auf Wunsch angezeigt werden. Hierzu sind in dem MenU LERNEN die
Schalter HILFETEXT 1 ANZEIGEN und oder HILFETEXT 2 ANZEIGEN zu setzen. Die nach den
Hilfetexten kommenden Zeilen der Karteikarte kbnnen vom Benutzer eine eigene Bezeichnung wie
z.B. "Wortart" oder dergleichen erhalten. Um diese benutzerspezifische Feldbezeichnung zu
erfassen bzw. zu verandern, verwenden Sie im Menl EINSTELLEN die Funktion BENUTZERLAYOUT.
Hotkey ist Alt-H.

Soundblaster

Sie andern die Eintragung im Feld SOUNDBLASTER aus der aktuellen Karteikarte. In dem Feld
SOUNDBLASTER wird die VOC-Datei angegeben, die als gesprochene Vokabel (=Sample) Gber den
Soundblaster ausgegeben werden soll. Auf Wunsch wird die Vokabel dann beim Training
gesprochen oder sie kann jederzeit mit der Taste F9 abgespielt werden. Die Extension ".VOC" der
Sampledatei muf3 nicht angegeben werden. Beachten Sie in diesem Zusammenhang bitte auch
das gesamte Meni SPRACHE und den Schalter LERNEN/SAMPLES VERWENDEN. Hotkey ist Alt-N.

Voicemaker

Sie andern die Eintragung im Feld VOICEMAKER aus der aktuellen Karteikarte. In dem Feld
VOICEMAKER wird die SPR-Datei angegeben, die als gesprochene Vokabel(=Sample) Uber den
PC-Lautsprecher bzw. das Voicemakermodul ausgegeben werden soll. Auf Wunsch wird die
Vokabel dann beim Training gesprochen oder sie kann jederzeit mit der Taste F9 abgespielt
werden. Die Extension ".SPR" der Sampledatei muf3 nicht angegeben werden. Beachten Sie in
diesem Zusammenhang bitte auch das gesamte Meni SPRACHE und den Schalter LERNEN /
SAMPLES VERWENDEN. Hotkey ist Alt-1.

Statistik editieren
Hiermit kdonnen Sie die Statistikinformationen der aktuellen Karteikarte manipulieren. Die
Statistikinformationen sind in folgenden Feldern gespeichert:

Letzte Abfrage Datum der letzten Abfrage
Abfragen Anzahl der Abfragen insgesamt
Falsche Anzahl der falschen Antworten
Richtige Anzahl der richtigen Antworten
Prozent Die Quote der richtigen Antworten

Die Statistikinformationen werden beim Training automatisch vom Programm aktualisiert, so daf3
Sie stets einen genauen Uberblick tber lhren Lernerfolg haben. Im Programm gibt es spezielle
Suchfunktionen, die nach Statistikinformationen suchen bzw. markieren. Die manuelle Anderung
eines Statistikeintrages braucht also normalerweise nicht vorgenommen werden, es sein denn, Sie
wollen gezielt eine Eintragung verandern. Beachten Sie in diesem Zusammenhang bitte auch die
Funktion DATEI/STATISTIK LOSCHEN, die die Statiktikinformationen einer gesamten Datei I6scht.
Hotkey ist Alt-F.
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Das Menu: Suchfunktionen

Dieses Menu enthélt eine Zusammenstellung von Funktionen, zum Suchen von Karten nach
bestimmten Kriterien. Auch das Blattern durch den Bestand der Karten kann in diesem Meni
erfolgen.

Nach exakter Vokabel

Hiermit kbnnen Sie eine Karte direkt Uber den Vokabeleintrag anwéhlen. Beachten Sie, dal} bei
diesem direkten Zugriff Gber den Vokabeleintrag die Schreibweise der gesuchten Vokabel exakt
dieselbe sein mul3, wie Sie sie bei der Erfassung verwendet haben, ansonsten wird die Karte nicht
gefunden. Wenn die gesuchte Vokabel nicht vorhanden ist, so erhalten Sie eine entsprechende
Meldung.

Nach Inhalt in Vokabel suchen

Diese Funktion dient dazu, eine Karte nach einem Teil aus dem Inhalt einer Vokabel zu suchen.
Sie brauchen als Suchbegriff keine komplette Vokabel eingeben. Es wird zudem auch nicht
zwischen GrofR3- und Kleinschreibung unterschieden. Geben Sie zum Beispiel als Suchbegriff nur
"st" ein, so werden alle Karten angezeigt, in denen in einem der o0.g. Felder ein "st" vorkommt, egal
ob vorne, am Ende oder irgendwo in der Mitte. Nachdem eine Karte gefunden wurde, die in dem
Vokabeleintrag das von lhnen angegebene Suchargument enthdlt, kbnnen Sie wahlen, ob sie
weitersuchen, die Markierung invertieren oder abbrechen wollen.

Nach Ubersetzung suchen

Sie bestimmen die Suchargumente fiir die gesuchten Ubersetzungen. Die Karten werden nur in
den funf Zeilen, die fur Ubersetzungen vorgesehen sind, durchsucht. Nachdem eine Karte
gefunden wurde, die in den Ubersetzungen eines der von lhnen angegebene Suchargumente
enthalt, kdbnnen Sie wahlen, ob sie weitersuchen, die Markierung invertieren oder abbrechen
wollen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Suchmaske.

Nach Erklarungen suchen

Sie bestimmen die Suchargumente fir die gesuchten Erklarungen. Die Karten werden dabei ohne
den Vokabeleintrag, den Ubersetzungen und ohne Soundblaster- und Voicemakereintrag
durchsucht. Nachdem eine Karte gefunden wurde, die in den Erklarungen eines der von lhnen
angegebene Suchargumente enthélt, kbnnen Sie wahlen, ob sie weitersuchen, die Markierung
invertieren oder abbrechen wollen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Suchmaske.

Vorwarts blattern
Sie blattern eine Karte weiter. Es wird also die folgende Karte bzw. Vokabel angezeigt. Hotkey ist
Bild ab.

Zuruck blattern
Sie blattern eine Karte zuriick. Es wird also die vorhergehende Karte bzw. Vokabel angezeigt.
Hotkey ist Bild auf.

Erste Karte

Es wird die erste Karte der Datei zur Anzeige gebracht. Fur die Such- und Markierfunktionen
brauchen Sie nicht vorher die erste Karte zur Anzeige zu bringen, da sich diese Funktionen stets
auf die gesamte Datei beziehen.

Letzte Karte
Es wird die letzte Karte der Datei zur Anzeige gebracht.
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Vokabel-Liste
Bei der Listenausgabe werden lhnen die Vokabeln aller Karten aus der aktuellen Datei als
Ubersichtliche, sortierte Liste ausgegeben. Die Liste zeigt nur die Vokabel(n) und einen Teil der
Ubersetzungen an. Wenn Ihre Datei mehr Karten enthalt, als gleichzeitig am Bildschirm angezeigt
werden kdnnen, so kdnnen Sie mit den Pfeiltasten, Bild auf, Bild ab, Posl und Ende durch den
Bestand blattern:

Pfeil oben Eine Karte nach oben blattern
Pfeil unten Eine Karte nach unten blattern
Bild auf Eine Seite nach oben blattern
Bild ab Eine Seite nach unten blattern
Pos 1 An den Anfang der Liste springen
Ende An das Ende der Liste springen

Sie haben jetzt innerhalb dieser Liste auch die Mdglichkeit Karten zu markieren und Markierungen
aufzuheben. Eine gesetzte Markierung wird durch ein invertiertes "*" (Stern-Symbol) am Anfang
der entsprechenden Zeile angezeigt. Folgende Markierungsfunktionen stehen Ilhnen zur
Verfigung:

+ (Plus) Karte markieren

- (Minus) Kartenmarkierung aufheben

Strg-Bild auf Vorherige markierte Karte suchen und anzeigen
Strg-Bild ab Nachste markierte Karte suchen und anzeigen

Wenn Sie sich eine Karte anzeigen lassen wollen, so positionieren Sie den Leuchtbalken einfach
auf dem entsprechenden Datensatz und betéatigen Enter. Mit ESC kdnnen Sie die Listenausgabe
abbrechen.

Noch eine Besonderheit bei der Listenausgabe: Wenn Sie mehr als 20 Karten in lhrer Kartei
eingetragen haben, so kdnnen Sie in der Listenausgabe einfach einen beliebigen Buchstaben
dricken. VokabelStar setzt dann den Auswahlbalken auf die erste Karte, die eine Vokabel enthélt,
die mit dem gedruckten Buchstaben beginnt. Wenn Sie noch weitere Buchstaben eintippen, sucht
VokabelStar ihnen entsprechend die erste Karte heraus, die mit den eingetippten Buchstaben
beginnt. Mit BackSpace oder mit den Pfeiltasten auf und ab heben Sie diese Schnell-Suchfunktion
wieder auf, um z.B. eine erneute Suche nach einem anderen Buchstaben vorzunehmen.

Mit den Pfeiltasten links und rechts kénnen Sie die Position der Ubersetzungen innerhalb der Liste
verschieben. Je nach der Lange der Vokabeln kénnen Sie so die optimale Anfangsposition der
Ubersetzungen festlegen. In der Listenanzeige werden so viele Ubersetzungen fiir jede Vokabel
angezeigt, wie noch in die Liste passen.

Folgende weitere Funktionen stehen Ihnen in der Listenausgabe zur Verfigung:

F8 oder Entf. Loschen der Karte

Alt-F8 Loschen des Samples der Karte

F9 Anhdren des Samples der Karte

Alt-F9 Aufnehmen eines Samples fiur die Karte
F1 Hilfetext

Vokabeln, die mit einem Sample versehen sind, werden mit einem Notensymbol angezeigt.

Hotkey fir die Listenausgabe ist F10.
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Das Menu: Markieren

Dieses Programm verflgt Uber ein Markierungssystem, mit dem Sie einzelne Karten oder
bestimmte Gruppen von Karten markieren kdnnen. Die markierten Karten kdnnen dann als Gruppe
behandelt werden. So kénnen Sie z.B. nur markierte Karten fir das Training verwenden oder die
markierten Karte in eine neue Datei schreiben. Dieses Menl enthalt Funktionen zum Bearbeiten
der markierten Karten sowie Funktionen, um Karten nach bestimmten Kriterien automatisch
markieren zu lassen.

Markiere Karte

Mit MARKIERE KARTE markieren Sie die aktuelle Karte. Die markierte Karte wird durch das Stern-
Symbol in der linken oberen Ecke angezeigt. Die Anzahl der markierten Karten wird in der
Ful3zeile durch die rechtsstehende Zahl angegeben. Die links stehende Zahl gibt die Menge aller
Karten in der Datei an. Hotkey ist die Taste "+" (Plus)

Karte nicht markieren

Mit KARTE NICHT MARKIEREN heben Sie die evil. gesetzte Markierung der aktuellen Karte auf. Das
evtl. in der linken oberen Ecke der Karte gesetzte Stern-Symbol verschwindet. Die Anzahl der
markierten Karten wird in der Fuf3zeile durch die rechtsstehende Zahl angegeben. Die links
stehende Zahl gibt die Menge aller Karten in der Datei an. Hotkey ist die Taste "-" (Minus)

Nach Inhalt in Vokabel

Zunachst wahlen Sie aus, ob Sie die gefundenen Karten mit einer Markierung versehen, die
Markierung aufheben oder die Markierung invertieren mochten. In der folgenden Beschreibung
gehen wir davon aus, dal3 Sie die Karten mit einer Markierung versehen méchten, was auch der
Regelfall sein dirfte.

Geben Sie das Suchargument fur die Vokabel ein. Es werden alle Karten markiert, die dieses
Suchargument aufweisen, wobei nicht auf die GroR3- Kleinschreibung geachtet wird und das
Suchargument auch kein vollstandiges Wort zu sein braucht. Diese Funktion kann wahrend des
Durchlaufes der gesamten Datei jederzeit mit ESC abgebrochen werden. Die bis zum Zeitpunkt
des Abbrechens bereits gesetzen Markierungen werden bei einem Abbruch nicht zurickgesetzt.
Bereits vorher bestehende Markierungen werden nicht automatisch aufgehoben, um eine
gemischte Markierung zu ermoglichen. Anders als bei einem Suchvorgang bleibt die aktuelle Karte
angezeigt.

Nach Ubersetzung markieren

Zunachst wahlen Sie aus, ob Sie die gefundenen Karten mit einer Markierung versehen, die
Markierung aufheben oder die Markierung invertieren mdochten. In der folgenden Beschreibung
gehen wir davon aus, dal3 Sie die Karten mit einer Markierung versehen méchten, was auch der
Regelfall sein diirfte.

Sie bestimmen die Suchargumente fiir die gesuchten Ubersetzungen. Die Karten werden nur in
den funf Zeilen, die fir Ubersetzungen vorgesehen sind, durchsucht. Wenn ein Suchargument in
der Ubersetzung vorhanden ist, wird die Karte markiert. Diese Funktion kann wé&hrend des
Durchlaufes der gesamten Datei jederzeit mit ESC abgebrochen werden. Die bis zum Zeitpunkt
des Abbrechens bereits gesetzen Markierungen werden bei einem Abbruch nicht zurickgesetzt.
Bereits vorher bestehende Markierungen werden nicht automatisch aufgehoben, um eine
gemischte Markierung zu erméglichen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Suchmaske.
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Nach Erklarungen markieren

Zunachst wahlen Sie aus, ob Sie die gefundenen Karten mit einer Markierung versehen, die
Markierung aufheben oder die Markierung invertieren mochten. In der folgenden Beschreibung
gehen wir davon aus, dal3 Sie die Karten mit einer Markierung versehen méchten, was auch der
Regelfall sein dirfte.

Sie bestimmen die Suchargumente fiir die gesuchten Erklarungen. Die Karten werden dabei ohne
den Vokabeleintrag, den Ubersetzungen und ohne SoundBlaster- und Voicemakereintrag
durchsucht. Wenn ein Suchargument in den Erklarungen vorhanden ist, wird die Karte markiert.
Diese Funktion kann wahrend des Durchlaufes der gesamten Datei jederzeit mit ESC
abgebrochen werden. Die bis zum Zeitpunkt des Abbrechens bereits gesetzten Markierungen
werden bei einem Abbruch nicht zurtickgesetzt. Bereits vorher bestehende Markierungen werden
nicht automatisch aufgehoben, um eine gemischte Markierung zu ermdglichen.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Suchmaske.

Nach Sprachdateien markieren

Zunachst wahlen Sie aus, ob Sie die gefundenen Karten mit einer Markierung versehen, die
Markierung aufheben oder die Markierung invertieren mdochten. In der folgenden Beschreibung
gehen wir davon aus, dal3 Sie die Karten mit einer Markierung versehen méchten, was auch der
Regelfall sein dirfte.

Mit dieser Funktion werden alle Karten markiert, die einen Eintrag in einem der Felder fir Sample-
Dateien enthalten. Sie konnen wahlen, ob nur Karten mit SoundBlasterdateien (*.VOC) oder
Karten nur mit Voicemakerdateien (*.SPR) markiert werden sollen. Oder Sie lassen alle Karten
markieren, die eine Sprachdatei, also *.VOC oder *.SPR aufweisen.

Diese Funktion kann wahrend des Durchlaufes der gesamten Datei jederzeit mit ESC
abgebrochen werden. Die jedoch bis zum Zeitpunkt des Abbrechens bereits gesetzten
Markierungen werden bei einem Abbruch nicht zurtckgesetzt. Bereits vorher bestehende
Markierungen werden nicht automatisch aufgehoben, um eine "gemischte Markierung" zu
ermaoglichen.

Nach Statistik markieren

Mit dieser Funktion werden alle Karten markiert, die ein bestimmtes statistisches Profil aufweisen.
Jede Karte enthalt in der oberen Zeile Informationen tUber das Datum der letzten Abfrage, die
Anzahl der Abfragen insgesamt und die Quote der korrekt beantworteten Abfragen. Diese
Informationen werden als Statistik bezeichnet und geben fir jede Karte Auskunft dariiber, wie gut
Sie eine Vokabel beherrschen und wann Sie diese zuletzt trainiert haben. Anhand dieser
Informationen, die vom Programm automatisch aktualisiert werden, konnen Sie eine Auswahl der
zu markierenden Karten treffen, indem Sie einen gesuchten Bereich néher spezifizieren. So
konnen Sie Vokabeln ganz gezielt nach lhrem Wissensstand markieren und spéater abfragen.
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Wie wird nun der zu markierende Bereich genau spezifiziert? Zunachst geben Sie fur die Quote
der korrekten Antworten die Unter- und Obergrenze an. Wenn Sie hier z.B. 0% bis 50% angeben
werden alle Vokabeln markiert, die Sie nur bis zu 50% richtig beantwortet haben. Um den
gewlnschten Bereich noch weiter zu spezifizieren, kdnnen Sie die Unter- und Obergrenze der
Anzahl der Abfragungen angeben. Die Grenzen sind so voreingestellt, dal3 Sie von null
Abfragungen bis 9999 Abfragungen alle Karten markieren. Es steht Ihnen aber frei, z.B. nur die
Karten zu markieren, die Sie mehr als 10 mal, aber weniger als 50 mal abgefragt wurden.
SchlieB3lich kénnen Sie den gewinschten Zielbereich fir die Markierungen noch durch das
Abfragedatum naher eingrenzen. Auch hier sind die Vorgabewerte so gewahlt, da? bis zum
aktuellen Tagesdatum alle Vokabeln markiert werden. Sie konnen nun jedoch noch den
Zielbereich fur die letzte Abfrage auf den Tag genau bestimmen und diesen z.B. mit der Angabe
"von 01.10.93 bis 30.11.93" auf die Monate Oktober und November des Jahres 93 beschréanken.
Es bietet sich auch die Mdglichkeit, Vokabeln, die in den letzten Tagen bereits abgefragt wurden,
von der Markierung auszuschlie3en und somit nur Vokabeln zu trainieren, die Sie schon lange
nicht mehr abgefragt wurden.

Diese Funktion kann wahrend des Durchlaufes der gesamten Datei jederzeit mit ESC
abgebrochen werden. Die jedoch bis zum Zeitpunkt des Abbrechens bereits gesetzten
Markierungen werden bei einem Abbruch nicht zurtckgesetzt. Bereits vorher bestehende
Markierungen werden nicht automatisch aufgehoben, um eine gemischte Markierung zu
ermaoglichen.

Alle Markierungen aufheben

Hiermit werden alle bestehenden Markierungen aufgehoben. Die Anzahl der markierten Karten
wird in der FuRzeile unten mit der rechts stehenden Zahl ausgegeben. Nach der Ausfiihrung ist die
Anzahl der markierten Karten null. Die Anzeige der aktuellen Karte wird durch diese Funktion nicht
geadndert.

Alle Karten markieren

Hiermit markieren Sie alle Karten der aktuellen Datei. Die Anzahl der markierten Karten wird in der
FuRRzeile unten mit der rechts stehenden Zahl angegeben. Nach der Ausfiihrung ist die Anzahl der
markierten Karten gleich der Anzahl der Karten in der Datei.

Markierungen invertieren

Hiermit werden alle Markierungen der aktuellen Datei invertiert. Das heil3t, dal3 Karten die nicht
markiert sind, markiert werden und Karten, bei denen eine Markierung gesetzt ist, diese
aufgehoben wird. Da das Invertieren der Markierung fur jede Karte der Datei einzeln
vorgenommen werden muf3, kann diese Funktion wahrend des Durchlaufes der gesamten Datei
jederzeit mit ESC abgebrochen werden. Die Invertierungen, die jedoch bis zum Zeitpunkt des
Abbrechens bereits vorgenommen wurden, werden bei einem Abbruch nicht zurickgenommen.
Die Anzahl der markierten Karten wird in der Fuf3zeile unten mit der rechts stehenden Zahl
ausgegeben.

N&chste markierte Karte

Hiermit springen Sie auf die ndchste markierte Karte, welche dann zur Anzeige gebracht wird.
Wenn keine Karten markiert sind oder keine markierte Karte folgt, dann hat diese Funktion keine
Auswirkung auf die Anzeige der aktuellen Karte.

Vorherige markierte Karte

Hiermit springen Sie auf die vorherige markierte Karte, welche dann zur Anzeige gebracht wird.
Wenn keine Karten markiert sind oder keine markierte Karte vorausgeht, dann hat diese Funktion
keine Auswirkung auf die Anzeige der aktuellen Karte.
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Losche markierte Karten

Diese Funktion I6scht alle markierten Karten aus der Datei. Zuvor erfolgt eine Sicherheitsabfrage,
um ein versehentliches Loschen zu vermeiden, da diese Funktion nicht riickgangig gemacht
werden kann. Diese Funktion kann wahrend des Durchlaufes jederzeit mit ESC abgebrochen
werden. Die bis zum Zeitpunkt des Abbrechens bereits geldschten, markierten Karten bleiben
jedoch bei einem Abbruch geldscht.

Markierte Karten in Datei

Die markierten Karten kdnnen in eine andere Datei geschrieben bzw. kopiert werden. Hierzu
geben Sie den Namen der gewtlinschten Zieldatei an. Wenn die Zieldatei noch nicht existiert, wird
diese automatisch angelegt. Wenn Sie die markierten Karten in eine bereits existierende Datei
schreiben wollen und nicht genau wissen, wie diese Datei heif3t, konnen Sie bei der Eingabe des
Dateinamens einfach Enter driicken. Sie erhalten dann die Dateiauswahlbox und kdnnen die
Zieldatei unter den bereits existierenden Dateien bestimmen. Die markierten Karten werden dann
in die Zieldatei geschrieben. Vokabeln, die bereits in der Zieldatei existieren, werden nicht
tbernommen. Am Schluf3 dieser Funktion wird angezeigt, wieviele Karten in die Zieldatei
geschrieben werden konnten. Die markierten Karten bleiben in der aktuellen Datei erhalten. Man
konnte also sagen, daf? die markierten Karten in eine andere Datei hineinkopiert werden. Mit ESC
konnen Sie diese Funktion abbrechen.

Liste der markierten Karten

Mit dieser Funktion kdnnen Sie sich eine Liste der Karten am Bildschirm anzeigen lassen, die
markiert sind. Diese Liste arbeitet im genauso wie die normale Liste, welche Sie in dem Menl
SUCHEN finden. Lediglich die Funktionen KARTE MARKIEREN, NACHSTE und VORHERIGE MARKIERTE
KARTE stehen nicht zur Verfligung, da nur markierte Karten angezeigt werden und hier diese
Funktionen unsinnig waren.

- Lesen Sie hierzu auch die Beschreibung der Vokabelliste.

Hotkey fur diese Funktion ist Alt-F10.

Das Menu: Drucken

Dieses Menu stellt IThnen viele verschiedene Mdglichkeiten zur Verfigung, um die gespeicherten
Informationen zu Papier zu bringen. Vor dem Ausdruck wird jeweils Uberprift, ob der Drucker
bereit ist. Sollte dies nicht der Fall sein, so erscheint z.B. folgende Meldung:

Druckerfehler

Drucker ausgeschaltet oder nicht angeschlossen

Fehler beheben oder mit <ESC> abbrechen

Um fortzufahren stellen sie sicher, dafR der Drucker betriebsbereit ist, oder brechen Sie durch ESC
ab.

Aktuelle Karte

Hiermit wird eine Kopie der aktuell angezeigten Karteikarte vom Bildschirm auf das Papier
gebracht. Der Ausdruck enthalt alle Informationen Uber die Vokabel, die auch in der aktuellen
Karteikarte enthalten sind. Die Karteikarte ist 19 Zeilen lang und wird somit auch im Ausdruck mit
19 Zeilen gedruckt. Sie kénnen jedoch mit dem Menipunkt EINST./KARTENGRORE diese Zeilenzahl
so verandern, dal3 z.B. immer genau zwei oder drei Karteikarten im Ausdruck auf eine DIN A4
Seite passen.
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Nur markierte Karten

Es werden alle markierten Karten als Karteidruck an den Drucker geschickt. Bei dem Karteidruck
wird eine Kopie der Bildschirmmaske zu Papier gebracht. Beachten Sie auch die Hinweise zu den
MenuUpunkten DRUCKEN/AKTUELLE KARTE und EINST./KARTENGRORE. Sie konnen den Ausdruck mit
ESC abbrechen.

Alle Karten

Hiermit werden alle Karten der Datei im Karteidruck auf dem Drucker ausgegeben. Bei dem
Karteidruck wird eine Kopie der Bildschirmmaske zu Papier gebracht. Beachten Sie auch die
Hinweise zu den MenlUpunkten DRUCKEN/AKTUELLE KARTE und EINST./KARTENGRORE. Sie kénnen
den Ausdruck mit ESC abbrechen.

Liste der markierten Vokabeln
Es wird eine Liste aller markierten Karten der Datei gedruckt. Die Liste enthalt alle Vokabeln sowie
alle Ubersetzungen, soweit diese auf den Ausdruck passen.

- Mit dem Menupunkt EINSTELLUNGEN FUR LISTENDRUCK kénnen Sie den Aufbau der Liste fur den
Ausdruck bestimmen.

Liste aller Vokabeln
Es wird eine Liste aller Karten der Datei gedruckt. Die Liste enthalt alle Vokabeln sowie alle
Ubersetzungen, soweit diese auf den Ausdruck passen.

- Mit dem Menupunkt EINSTELLUNGEN FUR LISTENDRUCK kénnen Sie den Aufbau der Liste fur den
Ausdruck bestimmen.

Einstellungen fur Listendruck

Hiermit konnen Sie den Aufbau der gedruckten Liste bestimmen. Zunachst wahlen Sie, ob die
Liste in Schmalschrift oder Normalschrift gedruckt werden soll. Beachten Sie, daRR fir die
Verwendung der Schmalschrift die entsprechenden Einstellungen am Druckertreiber korrekt
vorgenommen sein missen. Als nachstes bestimmen Sie die Ausgabelénge fir die Vokabeln in
der Liste.

Schlie3lich kann die Gesamtlange des Ausdrucks der Liste bestimmt werden. Bei Verwendung
von Normalschrift sind maximal 80 Zeichen mdglich, bei Verwendung von Schmalschrift sind ca.
130 Zeichen moglich. Diese Werte konnen je nach Druckermodell abweichen, so sind bei
Laserdruckern meist keine 80 Zeichen in Normalschrift moglich.

Das Menu: Lernen

In diesem Meni finden Sie alle Funktionen und Einstellungsmdglichkeiten, um das Trainieren der
Vokabeln vorzunehmen. Das Training kann durch eine Vielzahl von Optionen auf lhre ganz
individuellen Wiinsche angepalt werden.

Training Starten

Mit dieser Funktion starten Sie das Trainingsmodul von VokabelStar. Hotkey ist F5. Beachten Sie,
dal3 die Schalter des gesamten Menls Lernen den Ablauf des Trainingsvorgangs bestimmen.
Stellen Sie sich also zunachst die Schalter fiir das Lernen so ein, wie Sie es winschen.

Es erscheint folgende Trainingsmaske auf dem Bildschirm:
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In der oberen Halfte der Maske sind die Vokabel und die Ubersetzungen angeordnet. Je nachdem,
was abgefragt wird, wird dies durch Fragezeichen verdeckt. In dem Mittelteil ist Platz fur die
optional einschaltbaren Beschreibungen und die Hilfetexte. Darunter kommt dann die aktuelle
Trainingsstatistik und Ihr Eingabefeld fur die hoffentlich richtige Losung.

Nun erscheint eine Vokabel in der Maske, zu der Sie die Ubersetzung angeben miissen. Wenn Sie
wahrend der Abfrage mal eine Vokabel nicht wissen, kdnnen Sie das Eingabefeld einfach leer
lassen und die Abfrage mit Enter beantworten. Auch wenn Sie noch weitere Versuche zur Losung
der Abfrage hatten, wird VokabelStar Sie dann nicht langer quélen, Ihnen die Lésung verraten und
mit der Abfrage der n&chsten Vokabel fortfahren.

Wenn Sie eine Abfrage falsch beantwortet haben, zeigt VokabelStar Ihnen die Lésung, wenn Sie
keine weiteren Versuche zur Lésung fur diese Abfrage mehr haben. Nach einer falschen Antwort,
kénnen Sie entscheiden, ob Sie einfach mit der nachsten Abfrage fortfahren méchten (Taste =
Weiter), oder ob Sie mit der Taste R lhre Antwort als TROTZDEM RICHTIG vermerken wollen. In
diesem Fall zeigt VokabelStar alle fir diese Vokabel gespeicherten Daten an und laft Sie dann
noch einmal entscheiden, ob Sie Ihre Antwort als trotzdem richtig bewertet wissen wollen. Als
zusatzliche Option kénnen Sie einen evtl. in der Vokabelkarte entdeckten Fehler nach der Abfrage
noch mit der Taste E editieren/korrigieren. Sie kdnnen so auch wéahrend des Trainings z.B. noch
weitere Ubersetzungen oder Bemerkungen in die Vokabelkarte schreiben.

Wahrend des Trainings wird Ihnen standig die aktuelle Quote und die daraus resultierende Note
angezeigt. Auch die Anzahl der bereits getatigten und der noch verbleibenden Abfragen wird lhnen
mitgeteilt. Wenn Sie fur die Loésung der Abfragen mehrere Versuche eingestellt haben, wird Ihnen
auch daruber Auskunft gegeben.

Fur die Eingabe von Sonderzeichen kdnnen Sie mit Strg-S die Sonderzeichentabelle verwenden.
Hier sind alle in Fremdsprachen gebrauchlichen Sonderzeichen schnell zu finden. Wenn Sie mal
ein ganz exotisches Zeichen eingeben wollen, welches auch in der Sonderzeichentabelle nicht
aufzufinden ist, kdnnen Sie mit Strg-A die ASCII-Tabelle anfordern, die lhnen alle zur Verfigung
stehenden Zeichen zur Auswahl anbietet.

Wenn Sie das Training vorzeitig beenden wollen, so verwenden Sie nach einer Abfrage einfach
die ESC Taste.

Vergleichsoptionen

Hinter diesem Mentpunkt verbergen sich einige Schalter, die alle einen Einflul3 auf den Vergleich
Ihrer Eingabe mit der Losung haben. Durch das gezielte Setzen dieser Schalter kdnnen Sie also
die "Harte" des Richters einstellen, der Ihre Antworten mit den Vorgaben vergleicht. Die einzelnen
Schalter haben folgende Bedeutung:
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Grol3- u. Kleinschreibung beachten

Wenn dieser Schalter gesetzt ist, ist es fur die korrekte Beantwortung erforderlich, die exakte
Grol3- und Kleinschreibweise wie bei der Vorgabe zu verwenden. Wenn dieser Schalter hingegen
nicht gesetzt wird, kann lhre Antwort z.B. komplett Grol3 geschrieben werden und dennoch als
richtig beurteilt werden, wenn die Vorgabe klein geschrieben wurde.

Infinitive und Artikel beachten

Mit diesem Schalter kdnnen Sie dem Vokabeltrainer mitteilen, daf’ dieser bei dem Vergleich der
Antwort und der Losung auf evtl. in der Vorgabe existierende Artikel und Infinitive achten soll.
Wenn dieser Schalter aber nicht gesetzt ist, wird Ihre Antwort auch als richtig gewertet, wenn in
der Vorgabe z.B. noch der Artikel "the" steht, Sie diesen aber bei der Beantwortung nicht
mitgeschrieben haben.

Die Worter, die als Artikel und Infinitive gelten und auf lhren Wunsch bei der Bewertung nicht
beachtet werden sollen, kénnen Sie mit dem MenlUpunkt ARTIKEL/INF. ANPASSEN erfassen und
editieren. Es konnen fur jede Datei und somit fir unterschiedliche Sprachen unterschiedliche
Warter verwaltet werden.

Umlaute beachten

Mit diesem Schalter kdnnen Sie die exakt gleiche Schreibweise der Umlaute fir den Vergleich
fordern. Wenn dieser Schalter nicht gesetzt ist, werden auch folgende Ersatzumlaute akzeptiert:
Ae fiir A, Oe fiir O, Ue fur U, ae fiir &, oe fur 6, ue fur & und ss fir R.

Wortzwischenrdume beachten

Mit diesem Schalter kbnnen Sie die Korrektheit der "Zusammenschreibweise" flr den Vergleich
bestimmen. Wenn der Schalter nicht gesetzt ist, wiirde die Antwort "cable car" bei der Vorgabe
"cablecar" (ohne Leerzeichen) als korrekt akzeptiert werden. Unabhdngig von dieser
Schalterstellung werden mehrfache Leerzeichen tbrigens generell immer nur wie ein Leerzeichen
behandelt.

Akzente beachten

Mit diesem Schalter kbnnen Sie die Korrektheit der Akzente fir den Vergleich bestimmen. Wenn
der Schalter nicht gesetzt ist, wirden folgende Sonderzeichen (Akzente) auch als normale
Schreibweise akzeptiert werden:

A =A a,2,4,a =a C =C ¢t =c
E =E 6,688 —e it =i \ N
A =n 0,06 =0 a,u,0 =u y =y

~ N, = Leerzeichen

Nur markierte Vokabeln

Hiermit geben Sie an, dal’ nur markierte Vokabeln abgefragt werden sollen. Markierungen kénnen
Sie in dem MenlU MARKIEREN oder direkt mit der Taste "+" (Plus) vornehmen. Beachten Sie in
diesem Zusammenhang auch den Schalter MARK.ENTF. WENN RICHTIG.

Markierung entfernen wenn richtig

Hiermit geben Sie an, ob eine Markierung aufgehoben werden soll, wenn eine Abfrage von Ihnen
richtig beantwortet wurde. Zum Aufheben der Markierung reicht die korrekte Beantwortung einer
Abfrage, wobei die Abfragerichtung (Vokabel > Ubersetzung oder Ubersetzung X> Vokabel)
keine Rolle spielt.

Beschreibung anzeigen

Dieser Schalter gibt an, ob die auf der Karte verzeichnete funfzeilige Beschreibung bei der Abfrage
der Karte zusatzlich angezeigt werden soll und somit hilfreich zur Seite stehen kann. Wenn dieser
Schalter nicht gesetzt ist, wird die Beschreibung bei der Abfrage nicht angezeigt.
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Hilfetext 1 anzeigen

Dieser Schalter gibt an, ob der ggf. auf der Karte vorhandene erste Hilfetext bei der Abfrage
angezeigt werden soll und somit hilfreich zur Seite stehen kann. Wenn dieser Schalter nicht
gesetzt ist, wird der 1. Hilfetext bei der Abfrage nicht angezeigt.

Hilfetext 2 anzeigen

Dieser Schalter gibt an, ob der ggf. auf der Karte vorhandene zweite Hilfetext bei der Abfrage
zusatzlich angezeigt werden soll und somit hilfreich zur Seite stehen kann. Wenn dieser Schalter
nicht gesetzt ist, wird der 2. Hilfetext bei der Abfrage nicht angezeigt.

Falsche wiederholen

Wenn Sie diesen Schalter einschalten, werden falsch beantwortete Abfragen nochmals abgefragt
bis diese korrekt geldst wurden oder von lhnen als "trotzdem richtig" gewertet wurden. Der
Trainingsdruchgang ist dann erst beendet, wenn alle zur Abfrage bereitstehenden Karten korrekt
beantwortet wurden. Wenn der Schalter nicht gesetzt ist, ist das Training beendet, wenn alle zur
Abfrage vorgesehenen Karten einmal abgefragt wurden.

Hinweis: Wenn dieser Schalter gesetzt ist, kbnnen in einem Trainingsdurchgang mehr Abfragen
erfolgen, als Karten fiir die Abfragen vorgesehen sind. Das heif3t, dal3 einige Karten mehrfach
abgefragt werden kénnen und somit die Anzeige der aktuellen Abfragenummer beim Training
hoher ist als die Anzeige der Abfragungen insgesamt.

Vokabel abfragen
Wenn dieser Schalter gesetzt ist, wird beim Training die Vokabel abgefragt. Das bedeutet, dal3 die
Ubersetzungen vorgegeben werden und Sie die Vokabel als Losung eingeben miissen. Sie
konnen zusatzlich auch den Schalter UBERSETZUNG ABFRAGEN einschalten, um eine gemischte
Abfrage zu erhalten.

Hinweis: Einer dieser beiden Schalter mu3 immer gesetzt sein, daher wird es nicht zugelassen,
beide Schalter auszuschalten.

Ubersetzung abfragen

Wenn dieser Schalter gesetzt ist, wird beim Training die Ubersetzung abgefragt. Das bedeutet,
dafR die Vokabeln vorgegeben werden und Sie die Ubersetzung als Losung eingeben miissen. Sie
kénnen zusatzlich auch den Schalter VOKABEL ABFRAGEN einschalten, um eine gemischte Abfrage
zu erhalten.

Hinweis: Einer dieser beiden Schalter mu3 immer gesetzt sein, daher wird es nicht zugelassen,
beide Schalter auszuschalten.

Akustische Untermalung
Hiermit geben Sie an, ob Sie zusatzlich zur visuellen Anzeige, auch eine akustische Untermalung
haben mochten, wenn der Trainer Ihnen mitteilt, ob lhre Eingabe Ldsung richtig oder falsch war.

Fehler nicht anzeigen

Wenn dieser Schalter gesetzt ist, wird lhre Eingabe sofort "versteckt", wenn diese falsch war,
damit Sie sich den Fehler gar nicht erst einpragen kdnnen. Wenn dieser Schalter jedoch nicht
gesetzt ist, kdnnen Sie sich noch mal anschauen, welchen Fehler Sie gemacht haben, da lhre
Eingabe dann nicht "versteckt" wird.

Schnelltraining

Wenn Sie diesen Schalter setzen, wird nach der korrekten Beantwortung einer Vokabel sofort mit
der nachsten Abfrage fortgefahren. Andernfalls wird noch die gesamte Karte aufgedeckt, damit Sie
sich ggf. noch andere Losungen oder die Beschreibungen und die Hilfetexte ansehen oder &ndern
kénnen, bevor Sie mit einem Tastendruck zur ndchsten Abfrage Gbergehen.
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Samples verwenden

Dieser Schalter gibt an, ob die in den Karten angegebenen Samples (gesprochene Vokabeln)
wahrend der Abfrage sofort ausgegeben werden sollen oder nicht. Selbstverstandlich kbnnen Sie
unabhangig von dieser Schalterstellung auch wéhrend des Abfragevorganges ein Sample mit der
Taste F9 ausgeben lassen.

Beim Training wird lhnen in der FulR3zeile durch ein Notensymbol angezeigt, dal3 fur die aktuell
abgefragte Karte ein Sample vorliegt, welches mit der F9 Taste ausgegeben werden kann.
Beachten Sie bitte in diesem Zusammenhang auch das Hauptmeni SPRACHE.

Anzahl Ldsungsversuche

Sie konnen flir die Beantwortung einer Abfrage bis zu neun Lésungsversuche beanspruchen.
Wenn Sie also eine Abfrage falsch beantworten, haben Sie fur die selbe Abfrage noch eine bzw.
mehrere Chancen. Die Anzahl der Losungsversuche wird lhnen wahrend des Trainings angezeigt.

NotenmaRstab anpassen

Hiermit kdnnen Sie den Notenmalstab fir die Bewertung erfassen. Die Bewertung wird bereits
wahrend dem Training standig angezeigt, so dal’ Sie erkennen kdénnen, ob Sie sich verschlechtern
oder verbessern. Geben Sie in der Tabelle neben der Note die Mindestprozentzahl der korrekten
Antworten an, die erreicht sein muf3, um diese Note zu erhalten.

Artikel und Infinitive anpassen

Hiermit kdnnen Sie bis zu 19 Artikel, Infinitive und sonstige Worter erfassen, die man beim
Training auf Wunsch unbeachtet lassen kann. Es konnen fir jede Datei und somit fur
unterschiedliche Sprachen verschiedene Worter verwaltet werden. Beachten Sie in diesem
Zusammenhang auch den Schalter INFINITIVE UND ARTIKEL BEACHTEN bei den Vergleichsoptionen
in diesem Mend.

Das Menu: Sprache

Dieses Meni beinhaltet samtliche Funktionen, die mit der Sprachausgabe in Zusammenhang
stehen. An dieser Stelle noch einige grundlegende Worte zur Sprachausgabe von VokabelStar:

VokabelStar unterstiitzt zwei verschiedene Systeme der Sprachausgabe: Den Voicemaker und
den Soundblaster. Der Voicemaker erlaubt die Wiedergabe von Samples Uber den PC-
Lautsprecher. Die Aufnahme der Samples geschieht tiber eine spezielle Zusatzhardware, die tber
eine parallele Schnittstelle an den Computer angeschlossen wird.

Die zweite, qualitativ sehr viel bessere Methode, Sprache aufzunehmen und wiederzugeben,
geschieht Gber den SoundBlaster bzw. SoundBlaster Pro. Dies ist eine Zusatzhardware, die direkt
in den Computer eingebaut wird (Steckkarte) und die in der Regel an eine Stereoanlage
angeschlossen wird.

VokabelStar verfugt Uber die Mdglichkeit, Soundblaster-Samples, sog. VOC-Dateien, tUber den
PC-Lautsprecher auszugeben, wenn Sie z.B. noch keine SoundBlaster-Karte haben oder lhre
Lautsprecher mal wieder durchgebrannt sind. Die Ausgabe der VOC-Dateien Uber den PC-
Lautsprecher ist jedoch mit hohen Qualitéatsverlusten verbunden, so dal’ wir diese Lésung nur fur
den experimentellen Einsatz empfehlen.

Sample anhdren

Diese Funktion gibt die Samples der aktuellen Karte aus. Es werden die VOC-Datei und die SPR-
Datei ausgegeben, sofern diese vorhanden sind und die Programmeinstellung die Ausgaben
erwiinscht (siehe Schalter "SPR:" und "VOC:"). Hotkey zum Anhdren der Samples ist F9. Auch in
der Listenausgabe kénnen Sie mit F9 die Samples anhéren.
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Alle Samples anhdéren

Diese Funktion erlaubt die Ausgabe aller Samples, die in der aktuellen Vokabeldatei eingetragen
sind. Nach der Ausgabe eines Samples kénnen Sie die Ausgabe wiederholen, die néchste
Vokabel ausgeben lassen oder die Funktion beenden. Bei der Ausgabe einer Vokabel wird jeweils
die dazugehorige Karte angezeigt, damit Sie alle Informationen Uber die Vokabel einsehen
koénnen.

Alle Samples anzeigen
Es werden zunachst alle VOC-Dateien in der Dateiauswahlbox angezeigt, welche sich im aktuellen
Verzeichnis befinden. AnschlieRend werden alle SPR-Dateien im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

Sample aufnehmen

Hiermit kbnnen Sie ein Sample fur die aktuelle Vokabel aufnehmen. Die Aufnahme erfolgt tGber die
SoundBlaster bzw. SoundBlaster Pro Karte. Fir die Aufnahme wird die mittels des Menipunktes
VOC-RATE eingestellte Samplerate (Hz) verwendet.

Bei der SoundBlaster Pro Karte kann die Aufnahmequelle mit dem Programm SBP-SET.EXE
gewahlt werden, welches Ihrer SoundBlaster Pro Karte beiliegt. Fur VokabelStar sollte die Quelle
auf das Mikrophon gesetzt werden. Verwenden Sie dazu bitte folgenden Aufruf in der Dos
Kommandoebene:

SBP-SET /ADCS:MIC

Um eine optimale Einstellung der SoundBlaster Pro Karte fur die Verwendung mit VokabelStar zu
erzielen, sollten Sie vor dem Start von VokabelStar stets die SBP.BAT Datei starten, die folgenden
Aufruf fur Sie ausfuhrt:

SBP-SET /R /M:15,15 /VOC:15,15 /ADCS:MIC /X:0

Hotkey zum Aufnehmen eines Samples ist Alt-F9. Auch in der Listenausgabe kdnnen Sie mit Alt-
F9 ein Sample aufnehmen. Um Samples professionell und bequem aufzunehmen, verwenden Sie
bitte unser Programm Audiostar, welches Ihnen eine Vielzahl von Funktionen zum Aufnehmen und
Nachbearbeiten von VOC-Dateien bietet.

Sample umbenennen

Hiermit konnen Sie die Samples der aktuellen Vokabel umbenennen. Die Umbenennung wird
sowohl in der Karte als auch bei dem Dateinamen des Samples vorgenommen. Wenn sowohl eine
VOC-Datei als auch eine SPR-Datei fir die Vokabel angegeben ist, dann werden beide
Samplenamen nacheinander umbenannt. Die Umbenennung zum neuen Namen kann nur dann
erfolgen, wenn VokabelStar auch erfolgreich die Sampledatei umbenennen konnte.

Sample Idschen

Es konnen die Samples der aktuellen Karte geléscht werden. Wenn sowohl ein Samples als VOC-
Datei als auch ein Sample als SPR-Datei fir die Vokabel eingetragen ist, konnen beide Samples
nacheinander geléscht werden. Es wird sowohl der Eintrag in der Karte als auch die Sampledatei
nach der Sicherheitsabfrage geléscht! Hotkey zum Ldschen der Samples ist Alt-F8. Auch in der
Listenausgabe kénnen Sie mit Alt-F8 die Samples lI6schen.

Artikel und Infinitiv sprechen

Wenn dieser Schalter gesetzt ist, werden die Vokabeln bei der Ausgabe mit Artikel bzw. Infinitiv
gesprochen. Hierzu ist es notwendig, dal3 die Vokabel mit dem entsprechendem Artikel bzw.
Infinitiv erfal3t ist, und dal3 der entsprechende Artikel bzw. Infinitiv als eigenstandige Vokabel mit
dem dazugehdérigen Sample erfafdt ist.

-30 - VokabelStar



Die Funktionen

SPR-Rate

Hiermit kdnnen Sie die Geschwindigkeit anpassen, mit der SPR-Samples ausgegeben werden.
Die Geschwindigkeit, mit der SPR-Samples abgespielt wird, richtet sich nach der Art lhres
Computers. Im Normalfall brauchen Sie diese Funktion nicht verwenden, da VokabelStar die
Rechnergeschwindigkeit beim ersten Programmstart erkennt und die SPR-Rate selber anpalf3t.
Wenn Sie diese Funktion verwenden, kénnen Sie eine automatische Anpassung vornehmen
lassen oder den Wert fir die SPR-Rate manuell angeben. Der aktuelle Wert wird im Menu
angezeigt.

Fir die Ausgabe der VOC-Samples hat dieser Wert keine Bedeutung! Bei VOC-Samples wird die
verwendete Samplerate in Hz innerhalb der VOC-Datei mitgespeichert und ist vom verwendeten
Rechnertyp unabhangig. Die Samplerate in Hz fur eine VOC-Datei richtet sich nach der
Einstellung wahrend der Aufnahme.

SPR:
Dieser Schalter bestimmt das Gerét, tiber das die SPR-Samples ausgegeben werden.

"Nicht verwenden" bedeutet, dal’ die SPR-Samples nicht ausgegeben werden.

"PC-Speaker" verwendet fur die Ausgabe den PC eigenen Lautsprecher.
"VM an LPT1", bedeutet, dal3 die Ausgabe Uber das Voicemakermodul an
"VM an LPT2" dem Port LPT1 oder LPT2 vorgenommen wird.

In der Regel werden Sie hier wohl "PC-Speaker" einstellen.

VOC:
Dieser Schalter bestimmt das Geréat, Uber das die VOC-Samples ausgegeben werden.

NICHT VERWENDEN bedeutet, dal? die VOC-Samples nicht ausgegeben werden.

PC-SPEAKER verwendet fir die Ausgabe den PC eigenen Lautsprecher. Die
Ausgabequalitat ist nicht so gut, wie bei der Ausgabe Uber den Soundblaster.
Je nach eingebautem Lautsprecher kann die Lautstdrke recht leise sein.
Daher empfehlen wir fir eine gute Qualitit die Ausgabe Uber den
Soundblaster vorzunehmen.

SOUNDBLASTER bedeutet, dal? die Ausgabe Uber die Soundblaster bzw. Soundblaster Pro
Karte vorgenommen wird. Beachten Sie bitte, dal3 fur die Ausgabe tber den
SB bzw. SB Pro der Treiber CT-VOICE.DRV verwendet wird. Néhere Infos
finden Sie bei dem Menipunkt "Sample anhéren”.

Né&ahere Informationen zum Soundblaster entnehmen Sie bitte dem Handbuch zum Soundblaster.

VOC-Rate

Hiermit kdnnen Sie die Samplerate in Herz (Hz) anpassen, mit der VOC-Samples aufgenommen
werden. Auf die Ausgabegeschwindigkeit der VOC-Samples hat die Samplerate im Gegensatz zur
SPR-Rate keinen Einflu3. Die Samplerate fir VOC-Dateien bestimmt viel eher die Qualitat der
Samples. Eine hohe Samplerate bedeutet eine hohe Qualitdt - aber auch einen hohen
Speicherverbrauch pro Sample, da pro Sekunde mehr Abtastungen vorgenommen werden. In der
Regel werden 11000 Hz (11 kHz) fur die Aufnahme von Sprache ausreichend sein.

Sie kdnnen Samples mit unterschiedlichen Sampleraten aufnehmen und verwenden, da bei der
Ausgabe die Samplerate aus der VOC-Datei verwendet wird, die bei der Aufnahme in der Datei
gespeichert wurde. Beachten Sie bitte, daf} dltere SB Karten nur begrenzt hohe Sampleraten
verarbeiten kénnen. Fir die Ausgabe der SPR-Samples hat dieser Wert keine Bedeutung!
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Das Menu: Einstellungen

Mit dem Einstellungsmeni haben Sie die Mdglichkeit, die wichtigsten Einstellungen am Programm
vorzunehmen. lhre samtlichen Einstellungen gelten ab sofort fir die kinftige Arbeit mit dem
Programm. Alle Einstellungen werden in der Profildatei gespeichert und stehen fir kinftige
Anwendungen sofort bereit.

Farbpaletten

Dieser Menupunkt bietet Innen eine grofl3e Anzahl vordefinierter Farbzusammenstellungen an. Die
sog. Farbpaletten bestimmen alle Farben des Programms. Sie kdnnen Sich lhre Lieblingspalette
wahlen und ggf. auch noch einzelne Farben mit der Funktion FARBEN SETZEN andern.

Es stehen einige Farbpaletten zur Verfigung, die nur fur die Verwendung auf EGA bzw. VGA-
Karten geeignet sind. Diese Paletten sind besonders gekennzeichnet.

Farben setzen

Sie kénnen die Farben aller Oberflachenkomponenten setzen. So kénnen Sie z.B. die Farbe fir
das Pulldownmend, den Direktbuchstaben, den Auswahlbalken, den Hintergrund, der Karteikarte,
der Fulzeile, den Hilfetexten, den Nachrichtenfenstern und den Eingabefeldern direkt verandern.
Die Anderungen werden sofort tUbernommen und in der Profildatei vermerkt, so daR die
Einstellungen bei Ihrer nachsten Sitzung nicht erneut vorgenommen werden muissen.

Im Titel der Farbauswahlbox wird angegeben, fur welchen Bestandteil der Programmoberflache
die Farbe festgelegt werden soll. Das rechte Fenster des Farbauswahlmenis zeigt die jeweils
gesetzten Farbwerte fir Vorder- und Hintergrundfarben an. Gleichzeitig wird dieses Fenster in der
angewahlten Farbe ausgegeben, um lhnen somit ein kleines Beispiel fur die momentane
Farbkombination zu geben.

Im linken Fenster des Farbauswahlmenis stellen Sie die Vorder- und Hintergrundfarbe mittels
Pfeiltasten oder Maus ein. Verwenden Sie die Links-Rechts-Tasten, um den Farbwert zu andern,
und die Auf-Ab-Tasten, um den MenlUpunkt des Farbauswahlmenis zu wechseln. Sie kénnen
auch hier die Anfangsbuchstaben der einzelnen Menipunkte verwenden. Mit "Ende & Farben
sichern" wird die aktuelle Farbeinstellung fir das jeweilige Objekt ibernommen. Mit der ESC-Taste
kénnen Sie die Farbauswahl abbrechen. Die neu eingestellten Farben werden somit nicht
tbernommen.

Makros belegen

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie sich Makros definieren. Das bedeutet, dafl3 Sie sich auf die
Tastenkombinationen Alt-1 bis Alt-O oft verwendete Texiteile legen konnen, die jederzeit im
Programmlauf verfligbar sind. Auf dem Bildschirm erscheint folgende Eingabemaske:

A1t
A1t
ALt
A1t

—% VokabelStar
-3
—4
Alt-5
-6
-
-8
-9
-0

Copvright {c) 1993 by Schenk & Horn
AudioStar, das ideale Programm zur Bearbeitung von Samples.

Alt
Alt
A1t
Alt
Alt

EtikettenStar, der universielle Etikettendesigner.l

Geben Sie hier neben der Tastenbezeichnung lhre gewilinschten Textteile ein. Diese Definitionen
werden dauerhaft gespeichert und stehen lhnen auch bei dem nachsten Programmestart wieder zur
Verfigung. Die als Makros definierten Texte werden dann bei Betatigung von Alt-1 bis Alt-O direkt
an das Programm gegeben, so als wiirden Sie sie Uber die Tastatur eingeben. Die Makros werden
fur jede Datei, die Sie verwenden gesondert gespeichert, was den Vorteil hat, dal3 Sie fir jede
Datei eigene Makros verwenden kdnnen.
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Schattenwurf
Sie kénnen den Schattenwurf fir die gesamte Oberflache des Programms an- und ausschalten.
Mit dem Hakchen wird angezeigt, dal’ der Schattenwurf aktiv ist.

Uhr

Es wird Ihnen in der rechten oberen Ecke des Bildschirmes die aktuelle Uhrzeit angezeigt. Sie
kénnen durch Abwahl dieser Funktion auf Anzeige des aktuellen Datums umschalten. Mit dem
Hékchen wird angezeigt, dal’ die Uhr eingeschaltet ist. In einigen Fallen, z.B. in Netzwerken und
bei dlteren DR-DOS Versionen, kann die Uhr Probleme verursachen. Schalten Sie diese dann
einfach aus.

Bildschoner

Diese Funktion arbeitet wie ein Schalter, d.h. Sie schalten den BILDSCHIRMSCHONER bei jedem
Aufruf ein bzw. aus. Wenn er aktiviert ist, wird der Bildschirm nach ca. 1 minutiger
Bedienungspause dunkel geschaltet. Damit Sie nicht glauben, dal3 der Bildschirm wirklich
abgeschaltet ist, werden bei aktivem Bildschoner kleine Lichtkegel Uber den Bildschirm flitzen.
Wenn Sie eine Taste betatigen, gelangen Sie wieder in das Programm zurick. Dieser
Tastenanschlag wird nicht vom Programm verarbeitet. Das heif3t, daf3 Sie jede beliebige Taste
betatigen kdnnen, um den Bildschirmschoner zu verlassen.

Sie konnen den Bildschoner jederzeit mit dem Hotkey Strg-X direkt aktivieren. Mit dem Hakchen
wird angezeigt, daf? der Bildschoner aktiv ist.

Bio-Design

Das sog. Bio-Design soll Ihnen die harten Ecken des Programms nehmen und durch wohlgeformte
Rundungen ersetzen. Diese Funktion steht nur auf EGA u. VGA-Systemen zur Verfigung. Mit dem
Hékchen wird angezeigt, dal3 das Bio-Design aktiv ist.

Tastenklick

Dieser Schalter bestimmt, ob beim Herunterdricken einer Taste ein Klicken Uber den PC-
Lautsprecher ausgegeben werden soll oder nicht. Mit dem Hé&kchen wird angezeigt, dal3 der
Tastenklick eingeschaltet ist. Diese Funktion ist nur bei Computern verfugbar, die mind. Uber einen
80286 kompatiblen Hauptprozessor verfligen.

Datenpuffer
Der Datenpuffer beschleunigt durch einen internen Zwischenpuffer den Zugriff auf lhre Daten

erheblich. Dieser Schalter sollte in der Regel angeschaltet werden, um eine optimale
Verarbeitungsgeschwindigkeit zu erzielen. Wenn der Schalter ausgeschaltet ist, werden die Daten
ohne internen Zwischenspeicher verarbeitet, was eine Verlangsamung des Programmes bedeutet.
Als einziger Vorteil ist jedoch die hohere Datensicherheit zu nennen. Der Datenpuffer kann in
keinem Fall Probleme mit anderen sog. Cacheprogrammen vom Betriebssystem hervorrufen, da
es ein programminterner Zwischenspeicher ist.

Drucker wéhlen

Mit diesem MeniUpunkt wahlen Sie aus der Dateiauswahlbox einen Druckertreiber aus. Der
Druckertreiber enthalt alle wichtigen Informationen fur das Programm, um lhren Drucker richtig
bedienen zu konnen. Fur die meisten Drucker werden die mitgelieferten Druckertreiber zu
verwenden sein. Sollte Ihr Drucker mit keinem der mitgelieferten Druckertreiber
zusammenarbeiten, so kdnnen Sie mit dem MenlUpunkt EINSTELLEN/STEUERZEICHEN einen
eigenen Druckertreiber fir Ihren Drucker erstellen.
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Im folgenden eine Liste der am weitesten verbreiteten Druckertypen und die dazu passenden

Treiber:

Drucker

Treiber

BROTHER Nadeldrucker

EPSON.PRN oder EPSON-I.PRN

CANON BJ Serie

CANONBJ.PRN

CITIZEN Nadeldrucker

STAR.PRN oder STAR-I.PRN

COMMODORE MPS1500

EPSON.PRN oder EPSON-I.PRN

COMMODORE MPS2000

NEC.PRN oder NEC-I.PRN

EPSON 9-Nadeldrucker

EPSON.PRN oder EPSON-I.PRN

EPSON 24 Nadeldrucker

LQ500.PRN oder LQ500-I.PRN

FUJITSU Nadeldrucker

EPSON.PRN oder EPSON-I.PRN

FUJITSU DL 1100

LQ500.PRN oder LQ500-1.PRN

HP DeskJet/LaserJet Serie

DESKJET.PRN

IBM Proprinter

PROPRINT.PRN oder PROPRN2.PRN

NEC P Serie

NEC.PRN oder NEC-I.PRN

OKI Nadeldrucker

STAR.PRN oder STAR-I.PRN

PANASONIC Nadeldrucker

EPSON.PRN oder EPSON-I.PRN

PHILIPS VW0030

PHILIPS.PRN

SEIKOSHA SP-Serie

STAR.PRN oder STAR-I.PRN

STAR Nadeldrucker

STAR.PRN oder STAR-I.PRN

STAR TSP 300

TSP300.PRN

Sollte einer der aufgefihrten Druckertreiber widererwarten nicht mit lIhrem Druckermodell
zusammenarbeiten oder Ihr Drucker nicht aufgefiihrt sein, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1.
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Bei den meisten Druckermodellen werden bestimmte Standards emuliert. Schauen Sie bitte
nach, welchen Standard (Epson, HP LaserJet, u.s.w.) Ihr Drucker versteht. Wé&hlen Sie
daraufhin einen Druckertreiber aus und probieren Sie diesen aus.

Sollte der Druckertreiber bis auf die Tatsache funktionieren, daf3 die deutschen Umlaute nicht
richtig gedruckt werden, wéhlen Sie den zweiten Druckertreiber aus, wenn dieser vorhanden
ist (z.B. EPSON.PRN und EPSON-I.PRN). Dieser verwendet eine andere Zeichensatztabelle,
welche den gewlnschten Erfolg bringen sollte.

Sollte Ihr Drucker mit keinem der mitgelieferten Druckertreiber zusammenarbeiten wollen, so
besteht die Mdglichkeit, dal? Sie sich selbst einen Treiber erstellen. Dazu benétigen Sie Ihr
Druckerhandbuch und schlagen es auf den Seiten auf, auf denen die Steuercodes erlautert
werden. Jetzt wahlen Sie die Funktion EINSTELLEN/STEUERCODES aus und erstellen sich lhren
eigenen Treiber. Ausfiihrliche Informationen Uber den gesamten Druckertreiberaufbau kénnen
Sie dem Anhang entnehmen.

Sollten es lhnen zu kompliziert erscheinen, sich selbst einen Treiber zu definieren, kbnnen wir
Ihnen diese Arbeit abnehmen. Hierfiir bendtigen wir folgendes von lhnen:

o Kopien der Seiten aus Ihrem Druckerhandbuch, auf denen die Steuercodes beschrieben
sind. Bitte senden Sie uns nicht Ihr Druckerhandbuch zu.

o Einen Beispielausdruck, der mit dem Druckertreiber gemacht ist, welcher bei Ihnen am
besten funktioniert. Naturlich missen Sie uns auch mitteilen, welchen Druckertreiber Sie
verwenden.

o Die Standardeinstellungen Ihres Druckers. Schreiben Sie bitte alles auf, was Sie datber
wissen, wie Ihr Drucker eingestellt ist, wenn Sie ihn einschalten. DIP
Schaltereinstellungen sind hierbei genauso wichtig, wie Uber das Display eingestellte
Optionen.

Dies alles senden Sie an unsere Adresse. Wir werden dann versuchen, lhnen aus den
gegebenen Informationen einen passenden Treiber fur lhren Drucker zu erstellen.
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Steuerzeichen

Dieser MenUpunkt dient zur Veranderung oder zur Erfassung von Steuercodes und Informationen
Uber einen Drucker. Weiterfuhrende Informationen entnehmen Sie bitte dem Anhang:
Druckeranpassung.

KartengrofR3e
Diese Funktion ermdglicht eine Anpassung der Karteikartengrof3e (vertikal) fur den Drucker.

StandardgrofRe ist 24 Zeilen fir eine DINA6 Karte. Bei einigen Druckern kann diese GroRe
(Zeilenzahl) variieren. Wahlen Sie mit dieser Funktion einfach die fur lhren Drucker passende
Zeilenzahl aus.

Benutzerlayout

Das Benutzerlayout dient zur individuellen Anpassung der Karteikarte an die Wuinsche des
Anwenders. Der Benutzer kann in der Karteikarte weitere Feldnamen eintragen, die zur optischen
Gliederung der Karte dienen. Die wesentlichen Feldbezeichnungen, die vom Programm verwendet
werden, kdnnen nicht geéndert werden, um den grundlegenden Aufbau der Karteikarte nicht zu
verstimmeln. Das Benutzerlayout wird wie auch die Makrodefinitionen flir jede Datei separat
gespeichert, um fur alle verwendeten Dateien eigene Layouts zu ermdglichen.

Standardlayout
Das Standardlayout ersetzt das evtl. erfaldte Benutzerlayout nach einer Sicherheitsabfrage. Somit
ist der Originalzustand der Feldbezeichnungen leichter wieder herzustellen.

Informationen
Zeigt den Programmname, die Versionsnummer, und die Copyrightbestimmungen an. Neben der
internen Registriernummer wird der freie Speicher fir VOC-Samples in Kilobyte (kB) angegeben.
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Anhang

Druckeranpassunq

Mit Hilfe der Druckeranpassung kénnen Sie fast jeden Drucker
an das Programm anpassen. Der Druckertreiber bietet Ihnen
die Mdglichkeit sowohl die Papierarten, eigene Steuercodes
als auch eine Zeichenumsetztabelle zu definieren. Sollten Sie
Uber keinen Drucker verfligen, kdnnen Sie auch in eine Datei

drucken.

In der Regel werden Sie einen von den mitgelieferten Druckertreibern verwenden kdnnen.
Verwenden Sie hierzu die Funktion EINSTELLEN/DRUCKER WAHLEN. Sollte |hr oder ein kompatibler
Drucker nicht in der Liste erscheinen, driicken Sie bitte ESC. Hiermit wird dann kein Druckertreiber
ausgewahlt. In diesem Fall missen Sie die Steuercodes fir Ihren Drucker selbst anpassen.
Naturlich kdénnen Sie die Funktion STEUERCODES auch dann anwahlen, wenn Sie einen
vordefinierten Treiber verdndern oder erweitern méchten.

Nach Anwahl der Funktion EINSTELLEN/STEUERCODES erscheint zunachst die folgende Maske auf

dem Bildschirm:

Druckername. : Linker Rand
Druckausgabe: 1 | I I
|

. Port 1 (LST1) Papier- l
lénge in

. Port 2 (LST2) Zeilen: 72

. THT ohne Steuercodes ‘

k)

= T o N = R LN ]

. ASC mit Steuercodes 1

6 Perforation
. Serieller Port 1 (COM1)
. Serieller Port 2 (COM2)

Folgende Einstellungen kdnnen Sie hier vornehmen:

Druckausgabe

Hier kénnen Sie den Ausgabeport wahlen, auf welchen Sie drucken
mdchten. Dies kann sowohl LPT1, LPT2, COM1, COM2 oder eine Datei
sein. Wenn Sie hier eine Datei auswahlen, werden alle Druckausgaben in
eine Datei umgeleitet, welche den gleichen Namen erhalt wie der
verwendete Druckertreiber. Als Endung wird je nach Modus entweder
" TXT" oder ".ASC" verwendet. Z.B. "HPIL.TXT".

Linker Rand

Mit Hilfe dieser Angabe kdnnen Sie den gesamten Ausdruck nach rechts
verschieben. Geben Sie hier an, um wie viele Zeichen der Ausdruck nach
rechts verschoben werden soll.

Papierlange

Hier geben Sie an, wie lang eine von Ihnen verwendete Seite in Zeilen ist.
Eine Seite Endlospapier hati.d.R. 72 Zeilen.

Perforation

Die Perforationszeilen geben an, wie viele Zeilen Abstand eingefligt werden
sollten, wenn eine Seite voll bedruckt ist, bevor auf der nachfolgenden Seite
weitergedruckt wird. Wenn Sie Einzelblatter verwenden, sollte die Angabe
der Perforationszeilen immer O betragen.
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Wenn Sie diese Einstellungen getatigt haben, gelangen Sie automatisch in die Eingabemaske fir
die Steuercodes. Hier konnen Sie fir jede vorgegebene Steuercodebezeichnung den
entsprechenden Code |hres Druckers erfassen. Wir mochten lhnen empfehlen, die Reihenfolge
der Steuercodes und dessen Bezeichnungen sowie deren Punktbefehl beizubehalten, da einige
Programme von uns direkt auf die Befehle zugreifen.

Drucker Installation: STAR
Normale Schrift .BN

Elite ein .BE 27 71
Elite aus .EE 27 80
Doppeldruck ein .BG
Doppeldruck aus .EG

Schmal ein .BS 15
Schmal aus .ES 18
Fett ein .BF 27 &9
Fett aus .EF 27 10

Doppelt Breit ein .BD 27 87 49
Doppelt Breit aus ED 27 87 48
Kursiv ein .BI 27 52
Kursiv aus EI 27 53
Unterstreichen ein BU 27 45 49
Unterstreichen aus EU 27 45 48
"ASCII < 32" ein .BA

"ASCII < 32" aus .EA

frei .

frei

frei

frei

Geben Sie hinter der Steuercodebezeichnung und dem Punktbefehl (z.B. .BS) einen bis zu
maximal neun Zeichen langen Steuercode ein. Jedes Zahlenfeld nach dem Punktbefehl steht fur
ein Zeichen des Steuercodes, und zwar in dezimaler Form. Die fir Ihren Drucker richtigen
Steuercodes kdnnen Sie Ihrem Druckerhandbuch entnehmen.

Fir einige Steuercodes ist es notig eine 0 innerhalb der Steuercodefolge zu erfassen. Da die Null
Uber den Druckertreiber normalerweise nicht mitgedruckt wird, wenn diese am Ende steht, miissen
Sie dem Druckertreiber direkt mitteilen, dal3 diese Null gedruckt werden soll. Dies kénnen Sie
machen, indem Sie eine Zahl zwischen 256 und 998 eingeben. Dies wird dann als Null interpretiert
und so eingetragen. Beispiel: Sie mdchten den Code 27-67-0 erfassen. Dies erreichen Sie z.B.
durch die Eingabe von 27-67-300. Die 300 wird dann automatisch in die O umgewandelt, sobald
Sie zu dem néchsten Steuercode Ubergehen.

Wenn Sie einen Steuercode in der Lange kirzen moéchten (z.B. einen 6 Zeichen langen Code auf
3 Zeichen kirzen), missen Sie hierzu die Funktion "999" verwenden. Wenn Sie an der 4 Stelle
des Steuercodes die Zahl 999 eingeben, werden ab der 4. Position des Steuercodes alle
nachfolgenden Zeichen geldscht.

Wenn Sie diese Maske mit Enter durchgegangen oder mit ESC geschlossen haben, gelangen Sie
automatisch in die Zeichenumsetztabelle. Hier kdnnen Sie jedem Zeichen ein anderes Zeichen
zuweisen, welches bei dem Ausdruck stattdessen ausgegeben werden soll. Dies ist beispielsweise
bei einigen Druckermodellen nétig, die z.B. die deutschen Umlaute auf anderen ASCII Werten
liegen haben als Ihr Computer. Beispiel: Das U liegt bei Epson Druckern meist nicht auf 154
sondern auf den Wert 123. Geben Sie dann in dem Feld hinter dem U einfach den Wert 123 ein
und auf Ihrem Drucker erscheint ab sofort immer das richtige Zeichen.

Wenn Sie diese Maske durchgearbeitet oder mit ESC beendet haben, erfolgt eine

Sicherheitsabfrage, ob Sie die geanderten Codes der gesamten Druckeranpassung speichern
wollen oder nicht.
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Erstellen einer Sicherheitskopie

Bevor Sie das Programm das erste Mal benutzen, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie
anlegen. Um eine Sicherheitskopie zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bringen Sie einen Schreibschutz an der Originaldiskette an (5,25") bzw.
schalten Sie den Schreibschutz an der Diskette ein (3,5")

2. Computer mit DOS booten (einschalten).

3. Aus der DOS Kommando-Ebene folgendes eingeben:

DISKCOPY A: A: bzw. DISKCOPY B: B:

4. Jetzt beachten Sie die Anweisungen am Bildschirm und legen zuerst
Ihre Originaldiskette ein und bestétigen den Vorgang mit ENTER. Hat
der Computer die Diskette eingelesen, so verlangt er nach der
Zieldiskette. Legen Sie eine beliebige leere Diskette ein. Nach dem
Bestéatigen mit ENTER wird die Diskette beschrieben. Nach etwa 1-2
Minuten ist der Vorgang beendet und Sie kdnnen Ihre "Arbeitsdiskette"
entnehmen.

5. Legen Sie die Originaldiskette an einen sicheren Ort und arbeiten Sie ab jetzt nur noch mit der
Arbeitsdiskette.

Eintrage in der Datei "config.sys"

Die nachfolgenden Hinweise gelten nicht nur fur die Benutzung von VokabelStar, sondern dienen
allgemein zur optimalen Ausnutzung lhres Rechners. Die Datei "config.sys" sollte folgende
Eintrage aufweisen, um einen stérungsfreien Ablauf des Programmes zu gewahrleisten:

FILES=15
BUFFERS=5

Bei Verwendung einer Festplatte ist es im allgemeinen sinnvoll die Anzahl der Files auf
mindestens 20 zu setzen und die Zahl der Buffers ebenfalls auf 20 bis 30 zu setzen. Ein zu
niedriger Wert fur die "BUFFERS" kann die Arbeitsgeschwindigkeit verringern, ein zu niedriger
Wert fur "FILES" kann sogar dazu fuhren, daf3 ein Programm nicht wunschgemalf arbeitet.

Wenn etwas nicht lauft

VokabelStar wurde grindlich getestet und wird bereits seit langerem von vielen Anwendern
eingesetzt. Angesichts der zahlreichen Funktionen lassen sich Langzeitfehler (Bugs) leider nie
ausschlieRen. Sollte also bei der Arbeit trotz korrekter Bedienung ein Fehler auftreten, so bitten wir
Sie, uns eine moglichst genaue Fehlerbeschreibung zu senden. Bitte geben Sie bei
Reklamationen immer Ihre verwendete DOS Version und Systemkonfiguration an. Ggf. senden Sie
uns bitte auch eine Kopie lhrer Arbeitsdiskette mit.

Probleme & Losungen

Problem: Der Drucker druckt nicht.
Abhilfe:  Uberprufen Sie bitte ob der Drucker angeschlossen und betriebsbereit ist. Ist der
Druckertreiber auf den richtigen Port (LPT1, LPT2, COM1, COM2) konfiguriert?

Problem: Es ist kein passender Treiber fir Ihren Drucker auf der Diskette vorhanden.

Abhilfe:  Sie kénnen Sie Ihren Druckertreiber selbst erstellen. Lesen Sie hierzu den Anhang
"Druckeranpassung" und die Beschreibung des Menipunktes DRUCKER WAHLEN genau
durch.
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Problem:

Abhilfe:

Problem:

Abhilfe:

Problem:

Abhilfe:

Anhang

Umlaute werden nicht oder falsch gedruckt.
Passen Sie die Zeichenumsetztabelle des Druckertreibers an. Ggf. missen Sie die
landerspezifische Druckereinstellung Ihres Druckers auf "Deutsch” stellen.

Bei Aufruf der Online-Hilfe wird kein Hilfetext angezeigt.
Die Datei "VOKSTAR.HLP" mufd in dem Verzeichnis vorhanden sein, in dem sich auch
der VokabelStar befindet.

Es tritt ein Datenverwaltungsfehler auf. Es erscheint die Meldung TAE! 100:E! auf dem
Bildschirm.

Es befindet sich wahrscheinlich ein Fehler in lhrer Datendatei, der durch auf3ere
Einflisse entstanden sein kann. Verwenden Sie das Programm DATARST.EXE, um
die Datendatei wiederherzustellen. Lesen Sie vorher aber unbedingt die Hinweise in
der Datei DATARST.DOC! Geben Sie hierzu L DATARST.DOC auf der DOS-
Kommandozeile aus ein.
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